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RESUMO

SANTOS, Robson Barbosa. PrevClass: Sistema Para Agilizar o Conselho de Classe em Colégios
da Rede Estadual de Ensino. 2017. 27 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Tecno-
logia em Sistemas para Internet, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Guarapuava, 2017.

Em grande maioria, os colégios e escolas avaliam seus alunos através de notas apuradas em pe-
riodos especificos, seja bimestral, trimestral ou semestralmente. Ao fim de cada periodo, ocorre
uma reunido, chamada de conselho de classe, com os profissionais envolvidos com o intuito de
analisar e, se necessario, propor melhorias sobre o rendimento dos alunos. Nesta reunido, se nao
existe uma pré-organizacao de informagoes relevantes para a andlise dos dados, grande parte do
tempo e trabalho é desperdicado. Existem documentos ou fichas que s3o utilizados para anotar
as informacoes referentes aos alunos ou a turma antes do conselho de classe, porém essa forma
de coleta acaba por ocasionar problemas e desestimulo ao professor durante o processo. A partir
disto, a criacdo de um sistema web capaz de realizar este procedimento com maior rapidez e
seguranca se faz necessaria. Com o sistema implementado e atuante, o professor langard as infor-
macOes mais rapida e eficientemente, o controle de quem n3o informou os indicadores sera mais
eficaz e o gestor pedagdgico terd instrumentos visuais como relatérios e graficos com maior preci-
sao para auxilid-lo na tomada de decisGes e intervencdes que melhorem o rendimento dos alunos.

Palavras-chave: Conselho de classe. Sistema Web. Educacdo. Pedagdgico.



ABSTRACT

SANTQOS, Robson Barbosa. PrevClass: System to speed up the class council at state school
colleges. 2017. 27 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Tecnologia em Sistemas para
Internet, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Guarapuava, 2017.

In large majority, colleges and schools evaluate their students through grades scored in specific
periods, be it bimonthly, quarterly or semiannually. At the end of each period, there is a
meeting, called a class council, with the professionals involved in order to analyze and, if
necessary, propose improvements on student achievement. At this meeting, if there is no
pre-organization of information relevant to data analysis, much of the time and work is wasted.
There are documents or records that are used to write down the information about the students
or the class before the class council, but this form of collection ends up causing problems
and discouraging the teacher during the process. From this, the creation of a web system
capable of performing this procedure with greater speed and security becomes necessary. With
the implemented and active system, the teacher will launch the information faster and more
efficiently, the control of those who did not inform the indicators will be more effective and
the pedagogical manager will have visual instruments such as reports and graphs with more
precision to assist in the decision making and interventions that improve student achievement.

Keywords: Class Council. Web System. Education. Pedagogical.
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1 INTRODUCAO

Segundo lavelberg (2011), o conselho de classe refere-se a uma reunido dos docentes
das diversas disciplinas de uma mesma turma com o objetivo de analisar os processos de ensino
e de aprendizagem sob muiltiplas perspectivas. Quando as discussdes sdo bem conduzidas, elas
favorecem aspectos como a andlise do curriculo, da metodologia adotada e do sistema de
avaliacdo da instituicdo. Dessa forma, possibilitam aos professores uma interessante experiéncia
formativa, permitindo a reavaliacdo da pratica didatica.

Entretanto, se os professores ndo analisam e apontam os indicadores dos alunos antes
do Conselho de Classe, seja pelas dificuldades com as fichas impressas como o uso no momento
por outro professor, extravio, a falta de tempo durante o periodo de trabalho, a impossibilidade
de se levar para casa ou mesmo o desestimulo do trabalho burocrético de preencher a mao mais
um documento, ele se transforma em um desabafo coletivo onde, principalmente os pontos
negativos do aluno sdo expostos e a perspectiva de melhora ndo ocorre.

Segundo SEBRAE (2015), "a automag3o de processos traz as empresas ganhos de
produtividade significativos, reduzindo o tempo de execucdo das atividades”. Isto posto, a
inclusdo de um meio eletrénico como o PrevClass tem grande importancia, tornando-se viavel
e funcional para a realizacdo do pré-conselho de classe.

A falta de meios rapidos e objetivos para a coleta e andlise de informacdes dos alunos
e turmas, que objetivem a tomada de decisdo pedagdgica individual e/ou coletiva relevante
e a tempo de efetivacdo e resultados, justifica o desenvolvimento de um software capaz de
executar tais atividades para que se possa alcancar o real objetivo da reunido do conselho de
classe: obter melhora sobre o rendimento do aluno.

Os desafios abrangem o planejamento do roteiro de desenvolvimento de maneira a
nao desperdicar tempo e esforcos em vao. Estudar as linguagens de programacio ideais para o
desenvolvimento da plataforma PrevClass e a adaptacao aos frameworks utilizados tanto na
programacao quanto nos procedimentos do projeto, que serdo tratados de forma a adequar-se
a possiveis mudancgas no decorrer do projeto.

O desenvolvimento deste projeto suprird a necessidade do colégio de um software que
gerencie o conselho de classe com eficiéncia, capaz de fornecer estabilidade durante o uso,
que n3o cause desinteresse aos usudrios e possua uma interface amigével, diminuindo assim, o
choque da transicao do papel para o digital nesta area para os utilizadores.

Este documento apresenta-se da seguinte forma: A secdo 1.1 contém os objetivos
gerais e especificos. O capitulo 2 contém a revisdo da literatura, dividido em estado da arte na
secdo 2.1, diferencial tecnoldgico na secdo 2.2 e fundamentacao tedrica na secao 2.3. O capitulo
3 apresenta a metodologia. O capitulo 4 contém o desenvolvimento, divido em levantamento
de requisitos na secao 4.1, modelagem do banco de dados na secao 4.2 e prototipagem de

telas na secdo 4.3. No capitulo 5 estao as consideracdes finais. No capitulo 6 encontra-se o
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cronograma, seguido pelas referéncias bibliograficas.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Desenvolvimento de plataforma capaz de coletar previamente dados pedagdgicos dos
alunos informados pelos professores, organiza-los e exp6-los de forma eficaz durante o conselho

de classe realizado em colégios estaduais.

1.1.2 Objetivos Especificos

e Facilitar para os professores o preenchimento das informacdes sobre os alunos;

e Oportunizar o preenchimento das informacgoes em locais diferentes do colégio ou escola;

e Possibilitar que mais de um professor possa realizar o preenchimento das informacoes
simultaneamente;

e Identificar com maior facilidade os professores que nao lancaram os indicadores sobre os
alunos;

e Notificar os professores sobre os prazos de preenchimento das informacdes;

e Proporcionar aos conselheiros através das informacgdes obtidas e organizadas, diagndstico
relevante sobre alunos, turmas e disciplinas;

e Apresentar relatérios e graficos dos indicadores de modo geral e individual dos alunos.



2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 ESTADO DA ARTE

O controle das informagdes pertinentes aos alunos é feito de forma comum a pra-

ticamente todos os colégios. Para as notas formais que os alunos obtem durante o periodo

avaliativo o controle é feito através de sistema web e as informagdes pedagdgicas relevantes

para o conselho de classe geralmente sdo feitas em formularios impressos.

2.1.1 SERE

O estado do Parand utiliza em seus colégios o sistema SERE (conforme Figura 1),
SEED-PR (2017b) que é descrito como:

SERE, &

Sisfema Escola

Menu Sair

Um Sistema de Informacdes voltado para a coleta, tratamento e disseminac3o

z

de informacdes para o planejamento e geréncia do processo educacional. E
composto por um Médulo onde cada Escola da rede realiza seus cadastros de
alunos, turmas, avaliagGes, movimentacGes e outras informa¢des necessarias,
denominado Sistema Escola. Uma base gerencial armazena, trata e distribui
as informacdes conforme a demanda, tanto em nivel Estadual como Federal

e Municipal. SEED-PR (2017a)

PEDROIL,CECD-EFM

ROBSON BARBOSA DOS SANTOS

Nicleo Regional: GUARAPUAVA
Municipio: GUARAPUAVA

Periodo Letivo: 20 17 lo.Semestre

Curso : ENSING FUND.6/9 ANO-SERIE Seriagdo : 6° Ano Turno : Tarde Turma: F

* Discipling :

Registrar Avaliagdo

. D .
MATEMATICA Periodicidade :

Ne Chamada

Aluno

Faltas

Situagao

Tipo Exce¢ao

ALISON PEREIRA RIBEIRO

Matriculado

ANDRE GABRIEL MARQUES LOPES

Transferido

ANDRIELE BECKER DA SILVA ROCHA

Matriculado

ANTONIO JOSE PADILHA

Matriculado

Figura 1 — Interface do sistema SERE

Fonte: (EDUCACIONAL, 2017)

Topot

O sistema SERE executa sua fun¢3o satisfatoriamente, porém, o professor ndo tem

acesso, apenas participa entregando um documento com as notas e faltas dos alunos para o

setor administrativo do colégio realizar o lancamento das mesmas. N3o existe outro quesito

avaliativo ou informativo além das notas e faltas.
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2.1.2 Conselho de Classe Online

O Colégio Estadual Professores Edvaldo e Maria Janete Carneiro ! possui uma pagina
web com o link para um sistema denominado "Conselho de Classe On-Line"”, Caetano (2017).
Na mesma pégina, existe um documento (CARNEIRO, 2017) que exibe algumas capturas de
tela do sistema, Figura 2, sendo possivel perceber a existéncia de alguns pontos: acesso restrito
a usuarios, acesso do professor a turma para avaliacdo de quesitos de carater pedagdgico,
pagina individual sobre o aluno com seus dados, foto e alguns exemplos de relatérios. Pela
falta de informagdes disponiveis ndo é possivel identificar se a forma como é feita a base de
dados de alunos é automatizada ou manual e sem acesso ao sistema, nao é possivel analisar

sua usabilidade e desempenho.

1.0 - Tém Dificuldade de Aprendizagem?
1.1 - Problemas de Leitura

| 1. - Dificuldade na Escrita
| 1.3 - Dificuldade de Interpretagiio
| 1.4 - Dificuldade de Raciocinio

| 2.0 - Tém Problema de Comportamento?

Pré-Congelho - 3° Bimestre

Professor(a):  ADIR JOSE ROMITTI

Disciplina:  Educagio Fisica

\

\

\

\

\

\ |

11 12 13 14 20 21 22 30 Observacao

O ORI 1 —

|
! [
Twrma: I'A | | | | 2.1-Conversa
VOLTAR | | | | | 2.2 - Bagunca
| | | | | 3.0 - Participa das aulas?
Aluno(a):

1 - ANARITA JOBA CORREA
3 - CARLA EDUARDA KRUSTSCH

4 - CENI RAFAELE DA CRUZ

6 - EDVAN RIBEIRO FOLQUENIN -‘ N v v v vy oor v 5w |:J

Figura 2 — Conselho de Classe Online

Fonte: (CARNEIRO, 2017)

2.1.3 Ficha Impressa

E um documento que reune através de reunides no inicio do ano, os pontos principais
que atrapalham o rendimento dos alunos pela 6tica dos professores. E independente, criado de
forma a atender as dificuldades especificas de cada colégio. A ficha exposta na Figura 3, é o
documento produzido pelo Colégio Estadual do Campo Dom Pedro |12 (CEC Dom Pedro 1) que
contém informacgdes sobre os alunos, separados por turmas, onde cada pagina é especifica de
um aluno e nela possuem campos que deverdo ser preenchidos pelos professores das disciplinas
da turma. Os campos solicitados sdo: desinteresse, ndo produz, faltas, indisciplina, dificuldades,
bom aluno (comportamento), bom aluno (notas), sem nota e um campo para observa¢des
gerais. As fichas ficam armazenadas na sala dos professores a disposicao dos mesmos para o

preenchimento.

1Situado 3 avenida Moacir Julio Silvestre, 1215, Jardim Vitéria, em Turvo, Paran4.
2Situado a rua Emilio Lack, 459, no distrito de Entre Rios em Guarapuava, Parana.
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§| Col. Est. do Campo D. Pedrol
Ensing Fundamental ¢ Médio FOTO
FicHA pE PRE-CoONSELHO DE CLASSE — «SERIE —-EM
Aluno: sALuno» | n' ox's
CGM: aCGMa» | Nascmento: oD/l fids

Stwagdo no Ano Anterior: sANo ANT»
Transporte Escolar: « TRANSP»

Falias 9

Indisciplin

MNio Prods
Do klads

e nle res
S hiedia ==

Bain Alhing Nols

Observapies Ass.

Disciplinas

Som Aluno Compsrtamen i

An
Bin

Ed. Fis
Filo.
Fis,

TRE

Figura 3 — Modelo de ficha
Fonte: Arquivo do CEC Dom Pedro |

2.2 DIFERENCIAL TECNOLOGICO

Baseando-se nas trés ferramentas apresentadas, percebe-se que ambas tem funcionali-
dades importantes e particularidades especificas. O sistema PrevClass reunird as funcionalidades
relevantes, otimizard algumas e implementard novas funcgoes.

Do SERE, o sistema PrevClass aproveitara através de relatério gerado, as informagdes
dos alunos inclusos previamente durante as matriculas efetivadas, exportando para arquivo
em formato csv® para posterior inclusdo na base de dados, evitando assim inconscisténcia dos
dados reais dos alunos com o sistema.

Do Conselho de Classe On-line, a utilizacdo de controle de acesso de usuario sera
aproveitada, porém com énfase maior a seguranca e detalhamento dos perfis dos professores e
dos alunos. Para o desenvolvimento do PrevClass serdo definidos métodos para o projeto que
sejam de facil utilizacdo, eficientes, eficazes e que possibilitem conforto aos individuos que irao
utiliza-los, pdginas responsivas e intuitivas serao priorizadas.

Das fichas impressas, serdo analisados e utilizados os indicadores de produtividade dos
alunos, assim, com a mescla das funcionalidades das trés ferramentas e a inclusdo de técnicas
que aumentem o padrao de qualidade, o sistema PrevClass elevara significativamente o nivel de

agilidade, seguranca, armazenamento e confiabilidade para os dados sobre o conselho de classe.

3 Comma-separated value: formato de arquivo que armazena dados tabelados.
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2.3 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.3.1 Avaliacdo educacional

Segundo Vasconcelos (1998) citado por (FILHO CELECIANO DA SILVA FERREIRA,
2016):

"a avaliagdo como um processo abrangente da existéncia humana que implica
uma reflexdo critica sobre a prética, no sentido de captar seus avancos,
resisténcias, suas dificuldades e possibilitar uma tomada de decisGes.

A avaliacdo educacional auxilia o professor no processo de acompanhamento do desempenho
de seus alunos, observando que este deve ser um processo continuo e diagndstico. O processo
avaliativo ndo estd inteiramente ligado a um simples papel com perguntas a serem respondidas
pelo aluno, o educando pode ser avaliado de diferentes maneiras de acordo com o que ele
trouxe em sua bagagem e o que ele realmente estd aprendendo em sala de aula, mesmo que por
muitas vezes este educando tenha dificuldades na escrita, mas possui uma excelente oralidade
Filho Celeciano da Silva Ferreira (2016).

As avaliagbes possibilitam ao professor a identificacdo de alguns avangos e progressos
de seus alunos, bem como suas maiores dificuldades no aprendizado. A partir deste, seguir com
seu contetdo tendo como base o resultado diagnédstico feito durante as aulas. Tendo em vista

o cendrio de tecnologias atuais, percebe-se uma tendéncia ao uso de tecnologias web, tal como
o HTML.

2.3.2 Linguagem de marcagao HTML

HTML é a sigla em inglés para HyperText Markup Language, que, em portugués,
significa linguagem para marcagdo de hipertexto. Hipertexto é resumido por (SILVA, 2011) como:
todo contetdo inserido em um documento para a web e que tem como principal caracteristica
a possibilidade de se interligar a outros documentos da web.

(FERREIRA, 2010) ressalta que o hipertexto é o conjunto de elementos ligados por
conexoes. Tais elementos podem ser palavras, imagens, videos, dudio, documentos, etc, que
conectados formam uma grande rede de informacgdo. A conexdo feita em um hipertexto é algo
imprevisto que permite a comunicagao de dados, organizando conhecimentos e guardando
informacoes relacionadas. A necessidade da organizacdo e distribuicdo das informacdes presentes
no hipertexto é suprida pela utilizacdo da linguagem HTML, que tende a ser entendida
universalmente por diversos meios de acesso a web.

A linguagem HTML permite a criacdo de documentos estruturados em titulos, pa-
ragrafos, listas, tabelas, links, formuldrios e muitos outros elementos que sao devidamente
identificados com colchetes angulares <> (sinais de menor que e maior que). Esses recurso
possibilitam a visualizacdo de forma correta pelos diversos navegadores disponiveis no mercado
propiciando melhor compreens3o do contetido (FLATSCHART, 2011). Entretanto, o HTML
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tem em sua esséncia, exclusivamente a finalidade de marcacao de hipertexto, tornando-se

necessario a utilizacdo de CSS.

2.3.3 Linguagem de estilizacao CSS

CSS ¢é abreviacdo do termo Cascading Style Sheets, em portugués, Folhas de Estilo
em Cascata, que segundo (SILVA, 2012, p,24) tem por objetivo formatar informac3o entregue
pela HTML, como video texto, imagem ou qualquer outro objeto.

A utilizagdo de CSS proporciona aos designers um extenso controle sobre como suas
paginas web serdo exibidas gracas a sua sintaxe padronizada, sendo um componente essencial
do web design. Assim, possibilitando a reducdo de tempo na produg¢do e manutencao dos sites.
Possui simplicidade de modo a nao requerer utilizacao de nenhum hardware especial para ser
aproveitado, bastando simplesmente a utilizacdo de um navegador moderno e um simples editor
de texto (SCHIMITT, 2007).

Ademais, visto a agilidade de entrega que o ambiente exige, é importante destacar
a necessidade da utilizacdo de frameworks para o desenvolvimento front-end, tais como o

Bootstrap.

2.3.4  Framework front-end Bootstrap

O Bootstrap ¢, atualmente, o mais famoso framework JavaScript, CSS e HTML,
tratando-se de uma ferramenta de ajuda para o desenvolvimento no Front-End com énfase em
responsividade e na filosofia mobile-first. Propicia que trechos de cédigos sejam reaproveitados
de forma eficiente, que diversos desenvolvedores trabalhem em conjunto, dentre outras vantagens
(SILVA, 2015).

Seu desenvolvimento remonta ao inicio do Twitter, quando, em agosto de 2011, Mark
Otto e Jacob Thornton encontraram na concepcao e criacdo do Bootstrap a solugdo para as
dificuldades com inconsisténcias e integracao durante o desenvolvimento do Twitter. Ainda
segundo (SILVA, 2015), a primeira vers3o estavel foi apresentada na primeira Twitter HackWeek,
em outubro de 2011.

O grande diferencial deste framenwork é sua diversidade de plugins em JavaScript
como tootlip, menu-dropdown, modal, carousel, slideshow prontos e disponiveis para utilizacao,

necessitando apenas da insercao de pequenos trechos de cédigo.

2.3.5 Linguagem de programacao Javascript

A linguagem JavaScript for criada pela Netscape em 1995 como uma extensdo da
HTML para o navegador Netscape Navigator 2.0, o JavaScript teve como fung¢do principal a

manipulacdo de documentos HTML e a validagcdo de formuldrios. Antes de ganhar seu nome

1Conceito aplicado em projetos web onde o foco inicial da arquitetura e desenvolvimento é direcionado aos
dispositivos méveis.
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tdo famoso hoje em dia, o JavaScript foi chamado de Mocha. Quando saiu pela primeira vez
em uma versao beta foi chamado oficialmente de LiveScript e finalmente quando foi liberado
pela Sun Microsystems foi batizado com o nome atual (OLIVEIRA, 2017).

Devido a similaridade de nomes, algumas pessoas confundem o JavaScript com o Java.
Embora ambos tenham a estrutura Iéxica da programacao, elas nao sao a mesma linguagem.
Diferente do C, C# e do Java, o JavaScript é uma linguagem interpretada. Isso significa que
ele precisa de um "interpretador”. No caso do JavaScript, o interpretador é o navegador.

O JavaScript, o HTML e o CSS tornaram-se tdo prevalentes que muitos sistemas
operacionais adotaram os padroes da Web aberta como a camada de apresentacdo para
aplicativos nativos, incluindo o Windows 8, o Firefox OS, o Gnome e o sistema operacional
Chrome do Google. Conforme além disso, os dispositivos méveis iPhone e Android oferecem
suporte a vistas da web que Ihes permitem incorporar funcionalidades JavaScript e HTML em
aplicativos nativos (ELLIOTT, 2014).

2.3.6 Linguagem SQL

A sigla SQL abrevia o termo Structure Query Language (em portugués, Linguagem Es-
truturada de Consulta) que é a linguagem responsavel pela interagdo com os dados armazenados
na maioria dos bancos de dados relacionais (MILANI, 2010, p. 153).

Possui recursos de:

e Consultas: Captura informacées no banco de dados e as utiliza em aplicativos ou apenas
as exibe;
e AtualizagOes: Atualiza as informacdes através da conexdo do sistema com o banco de
dados, podendo ser classificada como inclusdo, manutencao ou exclusao;
e Filtros e Organizacdes: Permite que os dados retornados em consulta sejam exibidos e
ordenados de acordo com algum critério de pesquisa e/ou formatacao.
Expostos os recursos e complexidade da linguagem, faz-se necessario a utilizacdo de um sistema

gerenciador de banco de dados (SGBD). A ferramenta selecionada para este projeto é o MySQL.

2.3.7 Sistema gerenciador de banco de dados MySQL

O MySQL é um servidor gerenciador de banco de dados (SGBD) relacional, com
licenca de software livre, baseada nas cldusulas da GNU-GPL (General Public Licence)?, que
estabelece o que se pode ou n3o fazer com a ferramenta. Seu cédigo-fonte é disponibilizado
para adaptagdo conforme a necessidade do utilizador ORACLE (2017).

Foi desenvolvido na década de 90 por David Axmark, Allan larsson e Michael Widenies
devido a necessidade um interface SQL compativel com as rotinas ISAM3. Logo apés, foi

amplamente difundido e recebe constantemente atualizagoes, contemplando novos recursos e

2Licenca Pblica Geral, GNU GPL ou simplesmente GPL, é a designac3o da licenca para software livre
idealizada por Richard Matthew Stallman em 1989
3Indexed Sequential Access Method
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necessidades implantadas. Desenvolvido para ser além de um banco de dados, um SGBD, o
MySQL armazena os dados, gerencia o acesso, proporciona integridade dos dados, relacional,
em concorréncia, em execucdo, entre outros (MILANI, 2006, p,24).

E utilizado em grande ndmero de aplicagdes intensas para a internet (24 horas por
dia, 7 dias por semana), tais como lojas virtuais que demandam rédpido acesso para as paginas
HTML geradas por qualquer linguagem de programacado que faca contato com o banco de
dados (MILANI, 2006, p,22).

Em aplicagGes web como a do projeto proposto, é necessaria a utilizagcdo de linguagem
de programacao capaz de interagir com o banco de dados de forma a garantir que todas as
requisi¢Oes feitas durante a execucdo do processo sejam efetuadas. Neste projeto serd utilizada

a linguagem PHP.

2.3.8 Linguagem de programa¢ao PHP

O PHP (um acrénimo recursivo para PHP: Hypertext Preprocessor) é uma lingua-
gem de programacdo open source de uso geral, mas de uso especialmente adequado ao
desenvolvimento web pois pode ser relacionada com HTML The PHP Group (2017).

Os arquivos PHP s3o formados por texto, HTML, JavaScript e o cédigo PHP, sendo
executados no lado do servidor (server-side) retornando ao navegador o cédigo HTML simples.
Com o PHP pode-se gerar paginas com contetido dinamico, recolher dados de formulario,
controlar o acesso dos usuarios, criptografar dados e realizar agdes no banco de dados, como
acessar, adicionar, alterar ou excluir. O PHP possui interoperabilidade, podendo ser utilizado
em varias plataformas, como Linux e Windows e tem compatibilidade com quase todos os
servidores web. Além de todas estas especificacoes, o PHP ainda suporta ampla diversidade de
base dados e pode ser utilizado de forma gratuita nos projetos W3Schools (2017). A linguagem
PHP possui inimeros recursos, porém o quando se trata de aplicacdes com um nivel médio de
complexidade ja acaba por tornar a rotina de desenvolvimento cansativa e repetitiva, a partir

disto, o uso de frameworks como Laravel se faz necessario.

2.3.9 Framework PHP Laravel

Laravel é uma estrutura de desenvolvimento web baseada no modelo Model — View
— Controller (MVC)* escrita em PHP. Tem por finalidade melhorar a qualidade do software,
reduzindo o custo do desenvolvimento inicial e os custos de manutencdo continua. Possui
sintaxe expressiva e clara com um conjunto bdsico de funcionalidades de extrema serventia.

Laravel foi projetado com a filosofia de usar a convengdo sobre a configuracdo, podendo

realizar os objetivos com muito menos cédigo. Laravel é um dos poucos frameworks PHP que
oferece modularidade de cédigo (MCCOOL, 2012).

*Modelo - Visdo - Controlador
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Outrossim, delimitado o escopo do projeto e suas tecnologias, é necessaria a imple-
mentacdo de uma metodologia para nortear o projeto para que o mesmo transcorra de forma a
garantir o éxito em sua execucao, sendo entdo optado pela metodologia de desenvolvimento

agil Scrum.

2.3.10 Metodologia de desenvolvimento agil Scrum

Scrum é um framework para desenvolver e manter produtos complexos, esta definicdo
consiste em papéis, eventos, artefatos e as regras do Scrum que unem os demais e os mantem
integrados. Sua organizacdo estrutural é usada para gerenciar o desenvolvimento de produtos

complexos desde o inicio de 1990.
Segundo Schwaber (2013),

"Scrum n3o é um processo ou uma técnica para construir produtos; em
vez disso, é um framework dentro do qual vocé pode empregar varios
processos ou técnicas. O Scrum deixa claro a eficicia relativa das préticas
de gerenciamento e desenvolvimento de produtos, de modo que vocé possa
melhora-las.”

No Scrum, os projetos sdo divididos em ciclos que duram de 2 a 4 semanas geralmente
e sdo chamados de Sprints. O Sprint representa o o periodo em atividades previamente
determinadas devem ser executadas. As funcionalidades a serem implementadas em um projeto
s3o mantidas em uma lista que é conhecida como Product Backlog. No inicio de cada Sprint,
faz-se um Sprint Planning Meeting® onde o Product Owner (dono do produto) prioriza os
itens do Product Backlog e a equipe seleciona as atividades que ela serd capaz de implementar
durante o Sprint que se inicia. As tarefas alocadas em um Sprint sdo transferidas do Product
Backlog para o Sprint Backlog Agil (2014).

A Daily Meeting ou reunido didria do Scrum é um evento de 15 minutos, para que o
time de desenvolvimento possa sincronizar as atividades e criar um plano para as préximas 24
horas. Esta reunido é feita para inspecionar o trabalho desde a tltima reunido didria, e prever o
trabalho que devera ser feito antes da préxima reunido diaria Schwaber (2013).

Ao final de um Sprint, a equipe apresenta as funcionalidades implementadas em
uma Sprint Review Meeting (reunido de revisdo de sprint). Finalmente, faz-se uma Sprint
Retrospective (retrospectiva do sprint a equipe parte para o planejamento do préximo Sprint.
(SUTHERLAND, 2014) frisa que a comunicac¢3o, a visibilidade das informacdes, o entendimento
de todos sobre tudo o que acontece é fundamental para que o projeto possa ocorrer da melhor

forma possivel.

5Reuni3o de Planjejamento de Sprint
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3 METODOLOGIA

Secdo destinada a descricao dos procedimentos metodoldgicos que serdo adotados

para o desenvolvimento do projeto.

Definicao de requisitos: os requisitos serao selecionados a partir de entrevistas com
profissionais responsaveis pelo planejamento do Conselho de Classe em colégio da rede
publica de Guarapuava;

Definicdo das etapas (sprints) de desenvolvimento do projeto;

Modelagem da estrutura que o sistema devera ter para suprir os requisitos que foram
solicitados;

Modelagem e implementacdo da base de dados utilizando o SGBD MySQL;

Criac3o de protétipos de interfaces e funcionalidades para validacdo constante com os
usuarios;

Criagdo de diagramas UML para documentacdo do projeto.

Desenvolvimento do mdédulo do administrador em linguagem PHP com o framework
Laravel:

Desenvolvimento do médulo do professor em linguagem PHP com o framework Laravel;
Realizacdo de testes a cada fase concluida e revisdo para a continuidade do desenvolvi-
mento do sistema;

Implantacdo e treinamento dos usudrios do sistema observando eventuais dificuldades de

utilizagdo.
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4 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo sera descrito de forma dar-se-4 o desenvolvimento do trabalho em
consonancia com o cronograma estabelecido e a metodologia proposta. Serdo expostos o
levantamento de requisitos, diagramas UML, modelagem do banco de dados e protétipos de
telas.

4.1 Levantamento de Requisitos

O levantamento de requisitos do sistema foi realizado através de uma reunido com
a direcdo e equipe pedagdgica do Colégio Estadual do Campo Dom Pedro I, da cidade de
Guarapuava - PR, que teve o intuito de identificar as funcionalidades que o sistema devera
ter. Os principais pontos foram elencados e estdo descritos no Quadro 1 que demonstra os
requisitos funcionais e no Quadro 2, que demonstra os requisitos ndo-funcionais propostos pelo

levantamento de requisitos descritos em forma natural.

4.1.1 Requisitos Funcionais

Requisitos funcionais s3o descritos como tudo aquilo que o sistema deva fazer, ou
seja, suas funcdes e informacdes. Preocupam-se com a funcionalidade e os servicos do sistema,
quais sao as fungoes que o sistema de oferecer ao cliente e como ird se comportar diante de

determinadas situagdes Medeiros (2015).

Quadro 1 — Requisitos Funcionais.

ID Descricao

RF 01 O sistema deverd permitir o cadastramento de dados de colégios, cursos,
séries, disciplinas, turnos e turmas, bem como sua posterior atualizacao.

RF 02 O sistema deverd permitir o cadastramento de alunos, bem como sua
posterior atualizagdo.

RF 03 O sistema deverd permitir o cadastramento de professores com suas
disciplinas e nas turmas que lecionam.

RF 04 O sistema deverd permitir a inclusdo de matricula dos alunos nas turmas.

RF 05 O sistema devera permitir que o professor lance seu critério referente a
turma e aos alunos aos quais leciona.

RF 06 O sistema devera fornecer relatério sobre o aluno.

RF 07 O sistema devera fornecer relatério sobre a turma.

RF 08 O sistema devera fornecer relatério sobre a disciplina.

RF 09 O sistema devera fornecer relatério sobre o professor.

RF 10 O sistema devera notificar sobre o ndo-lancamento de informacdes pelo
professor.

Fonte: : O autor
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4.1.2 Historias do Usuario

A metodologia 4gil Scrum fornece as histérias de usuario como artefatos de desenvol-

vimento, desta forma, a partir dos requisitos funcionais elencados foi elaborado o Quadro 2

com histérias do sistema.

Quadro 2 — Histdrias.

ID

Historia

Descricao

01

Como um usuario administrador do
sistema desejo cadastrar um colégio.

O cadastro n3o pode ser realizado sem o
codigo e o e-mail da escola. O sistema n3o
pode realizar o cadastro se algum destes
campos ja existir em outro colégio.

02

Como um usudrio administrador do
sistema desejo cadastrar um curso
relacionado ao colégio.

O cadastro n3o pode ser realizado sem o
cédigo e o nome do curso. O sistema nao
pode realizar o cadastro se algum destes
campos ja existir no mesmo colégio.

03

Como um usudrio administrador do
sistema desejo cadastrar uma série
relacionado ao curso.

O sistema nao pode realizar o cadastro se
algum destes campos ja exista no curso.

04

Como um usudrio administrador do
sistema desejo cadastrar uma turma
relacionada a série.

O sistema n3o pode realizar o cadastro

sem o cddigo, o nome e o turno da turma.

O sistema n3o pode realizar o cadastro
se o codigo ja existir em uma turma do
mesmo turno.

05

Com um usudrio administrador do
sistema desejo cadastrar um profes-
sor.

O sistema nao pode realizar o cadastro

sem que todos os dados sejam preenchidos.

O sistema nao pode realizar um cadastro
caso ja existam os dados RG, CPF ou
e-mail em outro cadastro.

06

Como um usudrio administrador do
sistema desejo cadastrar um aluno.

O sistema n3o pode realizar o cadastro

sem que todos os dados sejam preenchidos.

O sistema nao pode realizar um cadastro
caso ja existam os dados CGM e Data de
Nascimento em um outro cadastro.

07

Como um usudrio administrador do
sistema desejo matricular um aluno.

O sistema n3o pode realizar o cadastro
sem o CGM do aluno. O sistema n3o pode
realizar uma matricula de um CGM em
uma turma que ja conste com o CGM ou
que esteja no mesmo turno.

08

Como um usudrio professor desejo
lancar conceito para uma turma.

O sistema deve exibir apenas as turmas
que o professor estd cadastrado. O sistema
deve exibir apenas as disciplinas da turma
que o professor esta cadastrado. O sistema
deve permitir o lancamento de conceito
apenas para a turma e disciplina que o
usuario esta cadastrado como professor.
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ID Histoéria Descricao
09 Como um usudrio professor desejo | O sistema deve exibir apenas as turmas
langar conceito para um aluno. que o professor estd cadastrado. O sis-

tema deve exibir apenas as disciplinas da
turma que o professor esta cadastrado. O
sistema deve permitir o lancamento de
conceito apenas para a turma, a disciplina
e o aluno que o usudrio esta cadastrado
como professor.

10 Como um usudario administrador do | O sistema de exigir que o usuario selecione
sistema desejo gerar graficos sobre | algum dos seguintes critérios de alunos x
o rendimento dos alunos. disciplina: Individual, Turma, Série, Curso.

Fonte: O autor

4.1.3 Requisitos Nao-Funcionais

Requisitos ndo-funcionais expressam qualidades de cunho geral, bem como restricoes
especificas de um determinado problema. Esse tipo de requisito deve ser tratado de forma
sistematizada pensando na definicdo do software (CYSNEIROS, 1997).

Quadro 3 — Requisitos Nao-Funcionais.

ID Nome Descricao

RNF 01 | Seguranca dos da- | O sistema deverd garantir a integridade e a inacessibili-
dos. dade dos dados por pessoas alheias ao mesmo.

RNF 02 | Usabilidade O sistema deverda permitir que o professor lance seu

critério sobre a turma e/ou aluno de forma clara e rapida.
RNF 03 | Compatibilidade | O sistema deverd funcionar em ambientes Windows e
Linux

RNF 04 | Desacoplamento | O sistema deverd possuir divisdo arquitetural de forma a
permitir desacoplamento dos mddulos.

RNF 05 | Integridade Apenas o usudrio administrador podera fornecer acesso
ao sistema para os demais usuarios.

Fonte: O autor
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4.1.4 Diagrama de Casos de Uso

Segundo (GUEDES, 2011, p,30) o diagrama de casos de uso é o diagrama mais geral

e informal da UML!. Sua utilizagdo ocorre na fase de levantamento de requisitos mas mesmo

assim pode ser consultado durante todo o processo de modelagem e servir de base para outros

diagramas. Desta forma, os casos de uso expostos na Figura 4 exemplificam de forma simples

a funcdo dos atores no sistema.

PREVCLASS

Cadastrar Colegio

Cadastrar Cursos
Cadastrar Turnos

Cadastrar Disciplinas

1z

Administrador do Sistema

Cadastrar Series

~J

Cadastrar Turmas

Cadastrar Alunos

Matricular Alunos

Gerar Relatorios

Lancar Criterio Por
Turma

Lancar Criterio Por
Aluno

— A

Professor

Figura 4 — Diagrama de caso de uso.

Fonte: O autor

4.2 Modelagem do Banco de Dados

Dada a importancia da estruturacao adequada do banco de dados para o sistema,

nesta secdo serd exposto o modelo l6gico do banco de dados e a descrigcdo das principais tabelas

e relacionamentos contidos nele.

YUnified Modeling Language
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¢ idMunicipio INT
¢ idAdmin INT

“ codigo INT
» nome VARCHAR(100)

» nome VARCHAR{100)
» amail VARCHAR{100)
& uf CHAR(2)

. password VARCHAR(18)
1 colegio_codColegio INT

> telefone VARCHAR(12)

(Dodego v,
! codColegio INT

> nome VARCHAR(100) =

“» logradouro VARCHAR(150) 1 curso_codCurso INT

< numero INT

1 serie_codSerie INT
Indexes

m
! codSerie INT

> baimo VARCHAR(45)

> fone VARCHAR(20) ! codCurso INT

< email VARCHAR{150) » nome VARGHAR(100) > nome VARCHAR(45)
» createdat TIMESTAMP 1 colagio_codColagio INT Indexes

o updatedAt TIMESTAMP

L municipio_idMunicipic INT

¢ codTuma INT

“» nome VARCHAR({20)

“»ano DATE
! idProfessor INT

‘. status BOOLEAN
“» email VARCHAR(150)
T curso_codCurso INT
“» password VARCHAR(12)

1 serie_codSerie INT
o nome VARCHAR[45) ! codTume INT

Ie L

1 turno_codTumao INT
& rg VARCHAR(20)

» nome VARCHAR(45)

. parecer TEXT

1 professor_idProfessor INT

1 disciplina_codDisciplina INT
¥ turma_codTuma INT

. createdAt TIMESTAMP
“» updatedAt TIMESTAMP
Indexes

“» horariolnicio TIME

> horarioTermino TIME

m

! codDisciplina INT
> nome VARCHAR(45)

Inde xes

¢ idMatricula INT
o data DATE

1 aluno_cgm INT ogm INT

T turma_codTuma INT “» nome VARCHAR(100)

¥ turma_curso_codCurso INT » dataNascimento DATE

T turma_serie_codSerie INT “» nome Responsavel VARCHAR(45)
) telefone VARCHAR(|45)

) rg VARCHAR45)
 cpf VARCHAR(45)

> alunocol VARCHAR[45)
o concDificuldade CHAR
 escrita CHAR

0 leitura CHAR
 interpretacao CHAR

o concDisciplina CHAR
o comversa CHAR

“ bagunca CHAR

o desinteresse CHAR

o parecer TEXT

Figura 5 — Modelo lé6gico do banco de dados.

Fonte: O autor
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4.3 Prototipagem de Telas

Nesta secdo serdo exibidos os protétipos de tela para o sistema PrevClass, porém,
tendo em vista a abrangéncia e que as necessidades do projeto tendem a sofrer alteracoes,

certamente o nimero e talvez o formato das telas poderd ser modificado.

4.3.1 Tela de cadastro de curso

PrevClass

(— —) (e} |wwwkprevclass.cornfcadas‘troCurso |

E e Robson  w

Home / Cadastrar / Curso

Cadastro de Curso

Cadastro Descrigdo Codigo
Matricula

Consulta

Relatérios

Alterar Perfil

Cancelar Cadastrar

Figura 6 — Cadastro de curso.

Fonte: O autor
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4.3.2 Tela de cadastro de disciplina

PrevClass

(— —) G | www.prevclass.com/cadastroDisciplina

PrevClass

Inicio
Cadastro
Matricula

Consulta
Relatérios

Alterar Perfil

E e Robson  w

Home / Cadastrar / Disciplina

Cadastro de Disciplina

Serie

MNome da Disciplina Codigo

Cancelar Cadastrar

Figura 7 — Cadastro de disciplina.

Fonte: O autor
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4.3.3 Tela de cadastro de série

PrevClass

(— —) (a4 | www.prevclass.com/cadastroSerie

PrevClass

Inicio
Cadastro
Matricula

Consulta

Relatérios

Alterar Perfil

E e Robson w

Home / Cadastrar / Série

Cadastro de Série

Curso

MNome da Seérie Cadigo

Cancelar Cadastrar

Figura 8 — Cadastro de série.

Fonte: O autor
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4.3.4 Tela de cadastro de turma

PrevClass

(‘ -) (& | www.prevclass.com/cadastroTurma |

B e Robson w

Home / Cadastrar / Turma

Cadastro de Turma

Curso Série
Matricula

Consulta Turno Nome da Turma Turma

Relatorios

Alterar Perfil

Cancelar

Figura 9 — Cadastro de turma.

Fonte: O autor
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435 Tela de cadastro de professor

PrevClass

(— -) (6 | www.prevclass.com/cadastroProfessor

PrevClass

Home / Cadastrar / Professor

Cadastro de Professor

Inicio
Cadastro Nome RG
Matricula
Email Telefone
Consulta
Relatdrios Disiciplina
Alterar Perfil m
Histéria
Geografia

Cancelar Cadastrar

E e Robson v

Figura 10 — Cadastro de professor.

Fonte: O autor
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4.3.6 Tela de cadastro de alunos
PrevClass
220 | www.prevelass.com/cadastroAluno |
PrevClass E e Robson ¥

Home / Cadasirar / Aluna

Cadastro de Aluno

Inicio
Cadastro Nome CGM
Matricula
RG CPF Data de Nascimento
Consulta
Relatérios Nome do Responsavel Telefone

Alterar Perfil

Figura 11 — Cadastro de aluno.

Fonte: O autor
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4.3.7 Tela de relatério por disciplina

PrevClass

(' -) (64 | www.prevclass.com/relatorio/disciplina

= e Robson v
Home / Relatoric / Disciplina
Relatério - Por Disciplina
Inicio

Cadastro Nome: Matematica

Matricula Curso Ens. Fundamental 62/92 ano  Série: 7¢ ano Turno: Tarde

Consulta s Tote =mimEm T
Relatdrios gi—

Alterar Perfil

H
8

R
£ R E YRR ZERE

5

Figura 12 — Exemplo de relatério com gréfico.

Fonte: O autor
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A identificacdo do problema causado pela falta de sistemas capazes de fornecer
automatizagao para o processo de coleta de informagdes pedagdgicas dos alunos, produz uma
incapacidade de, na maioria das vezes, o conselho de classe ser aproveitado de maneira a
repercutir na vida escolar do aluno. O desenvolvimento deste projeto proporcionara, de maneira
eficiente e rapida, melhora evidente no processo de anilise das dificuldades dos alunos.

Com o desenvolvimento do projeto, espera-se que existam beneficios para os profissio-
nais dos colégios que vierem a utilizar o sistema PrevClass, visto que a quantidade de alunos é
alta, tornando o controle das informagGes oneroso da forma como é feito atualmente. O ganho
de tempo e esforcos destinados a organizacdo do pré-conselho proporcionados pelo sistema
deverao ser significativos e importantes, visto que outras atividades inerentes ao trabalho em
colégios também necessitam de atencdo. A necessidade de otimizagdo e seguranca para o
arquivamento das informacdes também deverd ser suprida de forma eficiente.

Até o presente momento algumas etapas ja foram concluidas, como o levantamento
de requisitos, a modelagem do banco de dados, o diagrama de casos de uso e os protdtipos
de tela do sistema; outros estdgios ja foram definidos, como a definicao das tecnologias que
serdo utilizadas, como o SGBD MySQL para o gerenciamento das informacdes e a linguagem
de programacdo PHP para o server-side. O processo de elaboracdo do projeto teve grande valia
para o aprendizado e cria grandes expectativas com relacdo a implementacdo do sistema para

O autor.
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As definiges estabelecidas no Quadro 3 compde o projeto, sdo descritas e serdo

realizadas conforme o Quadro 4

Quadro 4 — Atividades Previstas

Atividades | Descricao
1 Revisao dos apontamentos da banca.
2 Revisao bibliografica.
3 Definicao de requisitos.
4 Andlise e definicdo das tecnologias que serdo utilizadas.
5 Modelagem da base de dados.
6 Redacdo do projeto de TCC.
7 Defesa do projeto de TCC.
8 Elaboracdo de protétipos.
9 Escrita da monografia de TCC.
10 Elaboracdo da apresentacdo final.
11 Implementacdo da plataforma.
12 Implantacdo da plataforma.
13 Testes na plataforma.
14 Defesa final de TCC.

Fonte: O Autor.

Quadro 5 — Cronograma de Atividades.

Atividades | Mar | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago| Set | Out | Nov | Dez
1 X X

2 X X X X X X

3 X X

4 X X

5 X

6 X X

7 X

8 X X X

9 X X X X

10 X X

11 X X X X X X

12 X X X X

13 X X
14 X

Fonte: o Autor
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