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1. PROPOSTA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

1.1. Titulo

Agricontrole: Aplicativo Android para Gerenciamento Agricola

1.2. Modalidade do Trabalho
( ) Pesquisa

(X) Desenvolvimento de sistemas

1.3. Area do Trabalho
Desenvolvimento de aplicativo Android de gerenciamento agricola para dispositivos

moveis.

1.4. Resumo

Com a evolucdo constante no mundo e principalmente na area de tecnologia da
informacdo, encontra-se cada vez mais a necessidade de ser mais preciso e eficiente em tomadas de
decisdes, mesmo quando se trata de uma atividade antiga como a agricultura. Diante disso, visando
a necessidade de se ter um controle muito maior sobre o que esta sendo cultivado, surge a
necessidade de registrar todas as aplicacoes feitas durante uma safra. Também se faz necessario o
controle de estoque e de seus insumos disponiveis. Esta proposta tem como objetivo desenvolver
um aplicativo de gerenciamento agricola, onde o agronomo passara a ter controle de todas as
aplicacées de insumos feitas em suas respectivas areas. Também sera possivel controlar a
quantidade de insumos disponiveis em estoque e relatorios administrativos com os respectivos

registros.

2. PROPOSTA DE TRABALHO

2.1. Introducao

Com o passar dos anos, a tecnologia se fez cada vez mais presente até mesmo em dareas que
o ser humano tem experiencias desde os primeiros relatos. O mesmo ocorre na agricultura, onde
hoje temos grandes exemplos de maquinas com avangos tecnologicos essenciais para uma boa
produtividade. Porém, nos dias de hoje os softwares gerenciais mais basicos ndo sdo realidade no

campo, diferentemente de softwares e mecanismos operacionais, os quais hoje ja sdo indispensaveis



para uma boa producao.

A informatica facilitara a geréncia de sistemas que surgirdo para administrar e agilizar o
processo agricola, tornando o planejamento das atividades mais efetivas e buscando melhores
aplicacdes na pratico dos conceitos desses sistemas (FILETO et al., 1996). Para uma boa
administracdo, hoje é necessario ter controle de tudo que é aplicado em suas lavouras, também
como o controle do que foi aplicado e de quanto desses produtos ainda nos restam para as proximas

etapas no processo do cultivo de qualquer cultura que seja.

A importancia de ter todas as informacOes possiveis sobre o que estd sendo executado
dentro de uma safra, traz consigo a necessidade de um software onde os profissionais responsaveis
possam gerenciar essas informacdes. Normalmente engenheiros agronomos sdo 0s responsaveis

pelo gerenciamento do cultivo de alguma cultura sobre uma area definida.

O agronomo é responsavel por todo o processo de cultivo de alguma cultura, desde a
compra dos insumos quimicos necessarios, até o acompanhamento final do rendimento de seu
cultivo por area. Certamente a responsabilidade do agronomo é grande, ja que é responsavel muitas
vezes por grandes areas, além de estar trabalhando com valores muito altos de investimento por
parte de seu contratante. Diante disso, existe o desafio de criar uma aplicacdo onde o gerenciamento

agricola seja muito preciso.

O grande desafio do desenvolvimento do aplicativo proposto, consiste em estudar diversas
culturas de plantio, ndo se limitando a somente uma ou duas, mas sim tendo foco em diversas
culturas de plantio. Diante disso, serd necessario muita pesquisa com profissionais da area e o
acompanhamento presencial do dia a dia de trabalho dos mesmos, para entender o processo de um
gerenciamento agricola por parte de um agronomo. Sera proposto além do aplicativo android, uma
solucdo para a sincronizacdo de dados recolhidos pelo aplicativo com um servidor online, o qual

devera ter um portal de acesso online para consulta de resultados e relatorios.

2.1.1 Objetivos

2.1.1.1. Objetivo Geral
Implementar uma solucdao de gerenciamento para os profissionais responsaveis pela

producao agricola.



2.1.1.2 Objetivos Especificos

* Realizar o gerenciamento de estoque referente aos produtos agricolas armazenados.
* Realizar o controle de aplicacbes de insumos quimicos nas plantacées.
* Realizar o controle das aplicagdes separadas por talhdes de area definidas.

* Realizar relatorios referente a data da plantacdo e aplicagdo de insumos quimicos.

2.2, Estado da arte
Quando pesquisado no mercado os softwares de gestdo agricola podemos encontrar alguns
softwares disponiveis para serem utilizados pelos produtores rurais, na grande maioria deles

focando o lado da gestdo financeira e controle de estoque.

2.2.1. Software Bonanza Gold 3.0

O Bonanza Gold 3.0 é um software que atende a administracdo e gerenciamento de varias
atividades agricolas e/ou rurais. Foi desenvolvido pela empresa TD Software Ltda, a qual foi
fundada em 1993 visando atender a drea agropecudria ja existente no Brasil. O sistema tem como
objetivo ter o controle financeiro, gerencial, manejo e também operacional de qualquer atividade

que se encaixe no quadro agricola ou agropecuario.

O sistema permite o controle e gerenciamento de vendas, producdes e qualquer despesa
que envolva a propriedade, além de permitir o controle de animais de forma individual ou por lotes,
e o controle de plantio por area geral ou talhdes, que sdo uma porcao de terreno destinado a cultivo

(DUFT, 2014).

O sistema conta também com modulos para gerenciamento de estoque e funcionarios, e
também é possivel incluir ao caixa contas a pagar ou futuras despesas. Como podemos ver na

Figura 1 é apresentado a tela de gerenciamento do plantio de milho.
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Figura 1: Software Bonanza Gold 3.0
Fonte: TD Software [201-?].

2.2.2 Agrisoft

O software de gerenciamento rural da Agrisoft conta com o gerenciamento ndao so6 de
plantio, mas também como o gerenciamento de maquinas e animais. Esses mddulos podem ser

integrados caso o produtor tenha interesse em adquirir todos eles ou apenas os de sua escolha.

O software é divido em trés médulos, o agricola, tem como objetivo a administracdo dos
rendimentos e resultados obtidos, como também o controle de aplicacoes feitas e controle da
quantidade de insumos utilizados, como uma fungdo de controle de estoque. M6dulo maquinas, faz
o controle de todos os maquinarios pertencentes a propriedade, além de registrar todas as
manutencgOes feitas, garantias de pecas trocadas, utilizacdo de combustivel e muitos outros dados

presentes em maquinas. Por ultimo, o mddulo rebanho, tem como objetivo o gerenciamento de gado
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individualmente ou de forma genérica, fazendo controle sanitario, reprodutivo e ponderal. Controla

também a ocupagdo de pasto representada pela quantidade de gado presente.

Na Figura 2 é possivel observar uma tela de gestdo das atividades e produtos utilizados,

tendo assim o registro de quando foi praticada e por quem.
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Figura 2: Agrisoft

Fonte: Ti-Agro (2010).

2.2.3 InCeres
A InCeres é uma empresa de desenvolvimento de software inteligentes para manejo da
agricultura. Criada em 2013, conta com uma plataforma para cultura de precisdo e manejo

tradicional da agricultura com um extenso numero de funcionalidades disponivel em seu sistema.

A InCeres conta com trés produtos disponiveis no mercado, sendo eles o software para
empresas agricolas, onde o gerenciamento é feito em tempo real, jA que o software é web,

permitindo assim o acesso de todos os usuarios aos dados utilizados e por meio disso obter um
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melhor alinhamento da gestdao agricola. O Software para cooperativas agricolas, onde é possivel
além de gestdo e analise de solo também a integracdo entre os cooperados, criando por exemplo
grupos de trabalho. E por dltimo conta com o Software para consultorias agricolas, onde o objetivo
é acelerar o processo de tomada de decisdo dos profissionais envolvidos, contando com as mesmas
funcionalidades ja utilizadas para o moédulo agricola mas com foco nos resultados para o

responsavel pelas tomadas de decisdo.

Na Figura 3 podemos observar um exemplo da tela onde é apresentado o mapeamento da

area que esta sendo administrada.
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Figura 3: Software para Agricultura de Precisao

Fonte: InCeres (2016).
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Na Tabela 1 é apresentado um comparativo entre os sistemas observados e o sistema a ser
desenvolvido. Na primeira coluna temos os sistemas comparados e o que sera desenvolvido. Nas

colunas restantes estdo as funcionalidades e sistemas operacionais suportados por cada.

Tabela 1 — Comparativo de sistemas.

Sistema Controle | Controle | Controle de Multiplas iOS | Android | Windows
de de Varias Propriedades
Cultivo | Estoque Culturas

Bonanza X X X X
Gold 3.0

Agrisoft X X X X
InCeres X X X X

Agricontrole X X X X X

2.3. Diferencial Tecnoldégico
Destaca-se que além de um aplicativo de facil uso e entendimento, ele funcionard sem
acesso a Internet, levando em consideracdo as ultimas informagoes disponiveis online pela ultima

conexdo com alguma rede de internet.

Outro diferencial tecnolégico, é o fato do uso do aplicativo ser mobile, estando sempre em
maos dos profissionais na hora em que for necessario fazer o uso de seus recursos, seja para analisar

algum dado ou fazer o registro de alguma acao.

Em trabalho futuro, o objetivo é expandir o aplicativo a outros sistemas operacionais,
como o i0S, que os aparelhos da marca Apple utilizam. Além do desenvolvimento de um aplicativo
online, onde o banco de dados esteja sincronizado com as informagoes disponibilizadas pelo banco

embarcado do aplicativo.

2.4. Metodologia
Esse aplicativo sera desenvolvido junto ao acompanhamento técnico de um profissional da
area agricola, o qual ird colaborar com os levantamentos de requisitos instruindo o que € relevante o

aplicativo conter de funcionalidades. Sera seguido alguns passos para o desenvolvimento:

* Levantamento de requisitos, onde sera utilizado do método de entrevista para obter os

requisitos, onde sera aberto o espaco para o entrevistado listar as suas necessidades.

* Prototipagem do aplicativo, onde sera planejado a estrutura do aplicativo utilizando da
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ferramenta web chamada Cacco esté disponivel em: https://cacoo.com/.

* Desenvolvimento, onde serd colocado em pratica todo o levantamento de requisitos e

planejamento executado no passo da prototipagem utilizando do método agil de scrum
(SCHWABER, 2007).

* Testes, onde sera liberado uma versao do aplicativo, para que profissional da area utilize do
aplicativo e baseado no seu tempo necessario para conseguir usa-lo, sera possivel determinar

a eficiéncia da usabilidade do aplicativo.

* Analise final, onde serd coletado informacoes através dos testes feitos, verificando se o

aplicativo esta pronto para ser liberado para uso, ou se necessita de ajustes finais.

2.5. Planejamento do Trabalho

TCC1 TCC 2
Ago |Set |Out [Nov |Dez |Jan |Fev Mar |Abr |[Mai |[Jun

Atividades

. Reviséo dos apontamentos da banca

. Revisdo bibliografica

. Levantamento de requisitos

. Redacéo do projeto de TCC

. Defesa do projeto de TCC

. Desenvolvimento inicial

N o~ IWIN|PEF

. Desenvolvimento do médulo de
estoque

8. Desenvolvimento do mdédulo de
controle do plantio

9. Escrita da Monografia de TCC
10. Elaboracédo da apresentacéo final.
11. Defesa final do TCC

2.6. Recursos Necessarios

Recursos necessarios para o desenvolvimento do projeto:

* Disponibilidade de docente para acompanhamento e orientacao necessdria a pesquisa.

* Disponibilidade de um computador com sistema operacional Linux ou Windows e acesso a

Internet.

* Android Studio instalado no computador disponivel.



* Disponibilidade de visitas a areas agricolas acompanhado de profissional responsavel.

2.7. Horario de Trabalho

11

Horario Seg Ter Qua Qui Sex Sab
7h30 - 8h20
8h20 - 9h10
9h10 -10h TCC
10h10 - 11h TCC
11h - 11h50 TCC
13h - 13h50
13h50 - 14h40 TCC
14h40 - 15h30 TCC
15h40 - 16h30 TCC
16h30 - 17h20 TCC
17h20 - 18h10 Orientagéo
18h50 - 19h40 TCC Orientacéo
19h40 - 20h30
20h30 - 21h20 TCC TCC TCC
21h30 — 22h15 TCC TCC
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