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RESUMO

A alimentacao adequada de animais de estimagao é essencial para garantir salde e bem-estar,
especialmente em um contexto de crescimento do nimero de animais domésticos. Entretanto,
diversos tutores enfrentam dificuldades ao gerenciar uma dieta equilibrada, em raz&o de rotinas
agitadas e de lacunas no conhecimento técnico, o que pode acarretar problemas de saude
como obesidade e outras doencas cronicas. O presente trabalho descreve o desenvolvimento
de um aplicativo denominado UTFPets, que permite registrar dados sobre a salde e alimen-
tacdo dos animais, receber lembretes de atividades e compartilhar informagdes com outros
cuidadores ou estabelecimentos especializados. Entre 0s principais recursos, destacam-se
o cadastro de usuario e do perfil do animal, lembretes para atividades essenciais, controle
alimentar e sec¢oes educativas sobre seguranca alimentar e nutricdo. Além disso, a proposta
inclui o envio de notificagbes para garantir a entrega eficaz de lembretes e informacgdes.
Prevé-se que o UTFPets simplifique o controle nutricional e promova a salude dos animais,
oferecendo aos tutores mais conscientizacdo sobre os cuidados necessarios e melhorando a

qualidade de vida dos pets e a rotina dos cuidadores.

Palavras-chave: gestdo de pets; nutricdo animal; controle alimentar; aplicativo para pets; tec-

nologia em saude animal.



ABSTRACT

Proper nutrition for pets is essential to ensure their health and well-being, especially in the
context of an increasing number of domestic animals. However, many pet owners face chal-
lenges in managing a balanced diet due to busy routines and a lack of technical knowledge,
resulting in health issues such as obesity and other chronic diseases. This project aims to
develop an application called UTFPets. UTFPets will allow pet owners to record important
health and nutrition data about their pets, receive activity reminders, and share information with
other caregivers or establishments, such as pet hotels. Among its main features, the app will
include user registration, animal profiles, reminders for essential activities, dietary control, and
educational information about food safety and nutrition. The proposal also involves the use of
technologies like Firebase Cloud Messaging (FCM), enabling push notifications to ensure that
users receive relevant reminders and information conveniently. UTFPets is expected to simplify
nutritional management and promote pet health by providing users with greater control and
awareness of pet care, thereby improving the quality of life for pets and the daily routines of their

caregivers.

Keywords: pet management; animal nutrition; dietary control; pet app; health technology for

pets.
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1 INTRODUCAO

A alimentacdo adequada é essencial para a saude e o bem-estar de animais de estima-
cao, especialmente em um momento em que cada vez mais pessoas estdo acolhendo pets em
suas casas e os tratando como parte da familia. Uma nutricdo balanceada nao apenas previne
doencas crbnicas, como obesidade e diabetes, mas também contribui para que os animais te-
nham uma vida mais longa e saudavel (FASCETTI; DELANEY, 2012). Entretanto, a obesidade
€ uma das condigdes nutricionais mais comuns entre caes e gatos, resultando em complicacdes
que podem incluir problemas metabdlicos e aumento nos custos com cuidados veterinarios (LA-
FLAMME; FLAMMER; HANSEN, 2008; GERMAN, 2022).

Apesar da boa intencao, diversos tutores encontram dificuldades para oferecer uma dieta
adequada aos pets. A rotina corrida e a falta de conhecimento técnico sobre nutricado animal
tornam o manejo alimentar desafiador. Afinal, cuidar da nutricao de um pet vai muito além de
escolher aragao: é necessario considerar a quantidade de nutrientes, a frequéncia das refei¢cdes
e as necessidades especificas de cada animal, que podem variar segundo idade, porte, raca e
nivel de atividade fisica.

Além disso, a auséncia de uma abordagem colaborativa entre os membros da familia
pode tornar a rotina de cuidados ainda mais complexa. Em lares onde mais de uma pessoa é
responsavel pela alimentagdo do animal, a falta de comunicagao pode levar a uma alimentagéao
descontrolada ou ao excesso de porcdes. Essas falhas acabam comprometendo a salude do
pet e evidenciam que, apesar da dedicagao, ainda ha obstaculos a serem superados (KOGAN;
HELLYER, 2023).

Diante desse cenario, a tecnologia surge como uma aliada para facilitar o dia a dia dos
tutores. Um aplicativo que centralize e organize as informagdes sobre a nutricdo e os cuidados
pode ser uma ferramenta 0til para gerenciar a rotina alimentar, assegurar que as refeigbes
sejam balanceadas e oferecer lembretes para atividades essenciais. A proposta deste trabalho
€ desenvolver um aplicativo que permita registrar dados relevantes sobre a salde dos animais,
receber lembretes de atividades rotineiras e compartilhar informagées com outros cuidadores
ou estabelecimentos, como hotéis para pets. Dessa forma, espera-se que a solugao auxilie na
organizacao da rotina dos pets em relagédo a alimentagao €, assim, contribua para melhorar sua

salde e bem-estar.

1.1 Objetivo Geral

Desenvolver um aplicativo mével que centralize e facilite a gestao dos cuidados e infor-
macgdes de animais de estimacgéao, possibilitando o registro de dados importantes, o envio de
lembretes para atividades rotineiras e o compartilhamento de informag¢des com outros cuidado-
res ou estabelecimentos especializados, como hotéis para pets.



1.2 Objetivos Especificos

Para alcancar o objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos:

Implementar um sistema de cadastro de usudario e perfil dos pets, permitindo o registro
de informacgbes detalhadas de cada animal e a criagcdo de uma base personalizada
para acompanhamento de salde e bem-estar;

Desenvolver funcionalidades de lembretes e notificacdes, de modo a auxiliar os tutores
na manutencao de uma rotina de cuidados consistente, incluindo horarios de alimen-

tacdo, medicacao e consultas;

Criar um modulo de controle alimentar, no qual seja possivel monitorar a dieta dos pets,
controlar porgcdes e frequéncia de refeicdes, promovendo uma nutricdo equilibrada e
individualizada;

Integrar uma se¢ao educativa voltada a segurancga e alimentacao dos pets, fornecendo
orientagdes praticas sobre boas praticas alimentares e cuidados de saude, a fim de
capacitar os tutores na gestéo nutricional;

Implementar uma funcionalidade de compartilhamento de informagées, viabilizando a
colaboracgao entre diferentes cuidadores e garantindo que multiplos responsaveis pos-
sam seguir a mesma rotina de cuidados e alimentacao.

1.3 Estrutura do Trabalho

Este trabalho esta organizado em seis capitulos:

No Capitulo 1, é apresentada a introducdo do projeto, destacando a motivacao, os
objetivos e a justificativa para o desenvolvimento do UTFPets, bem como a estrutura
deste trabalho.

No Capitulo 2, é apresentado o embasamento teérico que sustenta o projeto, descre-
vendo, em linhas gerais, conceitos e estudos relacionados a nutrigdo animal, prevengao
de doencas e tecnologias para gerenciamento de cuidados com pets.

No Capitulo 3, sdo analisados sistemas similares existentes, realizando-se uma com-

paracao entre as solugdes disponiveis, suas funcionalidades, vantagens e limitacdes.

» No Capitulo 4, sdo descritos os materiais e métodos empregados, incluindo as ferra-

mentas, tecnologias e o processo metodolégico utilizado no desenvolvimento do apli-
cativo.



No Capitulo 5, sdo apresentados os artefatos de analise e projeto do sistema, tais como
funcionalidades prioritarias, prototipacao de telas e modelagem do banco de dados.

Por fim, no Capitulo 6, apresenta-se a conclusao do trabalho, juntamente com suges-

tdes para evolugdes futuras.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O presente capitulo aborda aspectos fundamentais relacionados a nutricao e a saude de
animais de estimagao, com énfase na importancia de controlar a dieta e manter o acompanha-
mento veterinario. Estudos recentes apontam a obesidade como uma das principais doengas
nutricionais em caes e gatos, o que reforca a necessidade de solugdes que auxiliem tutores a
organizar melhor a rotina de alimentagéo e cuidados gerais.

2.1 Nutricado e Saude de Animais de Estimacéao

Uma alimentacéo equilibrada é determinante para a qualidade de vida e a longevidade
dos animais de estimacao. De acordo com German (2022), o manejo adequado do peso, ali-
ado ao fornecimento correto de nutrientes, é essencial para prevenir doengas crénicas como
diabetes, dislipidemias e problemas ortopédicos. Além disso, ha evidéncias de que o balance-
amento nutricional, somado ao acompanhamento veterinario, reduz custos com tratamentos a
longo prazo (CHANDLER, 2022).

2.1.1 Obesidade e Doencas Relacionadas

A obesidade figura entre as enfermidades nutricionais mais diagnosticadas em cées e
gatos, caracterizando-se pela ingestao cal6rica acima das necessidades diarias e pela escassez
de atividades fisicas (GERMAN, 2022). Esse quadro, segundo o autor, acarreta aumento dos
riscos de outras complicagdes, incluindo doencas hepaticas e cardiovasculares. Ja Chandler
(2022) ressalta que a conscientizagao dos tutores sobre a importancia da alimentacédo balan-
ceada pode amenizar esses problemas, diminuindo a incidéncia de sobrepeso e a necessidade
de intervenc¢des médicas posteriores.

2.1.2 Dieta Equilibrada e Fatores de Risco

Diferentes fases de vida — filhote, adulto ou idoso — demandam variagées na proporgao
de proteinas, carboidratos e vitaminas. Fatores como raga e condicao fisiolégica (gestacgéo,
lactacao) também exigem adaptacdes nutricionais (GERMAN, 2022). A falta de um controle
preciso das porcdes ou o fornecimento de alimentos inapropriados gera riscos de deficiéncias
e excessos, comprometendo ndo apenas a composicao corporal, mas também a imunidade e a
saude oral (CHANDLER, 2022).
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2.2 Prevencao de Doencas e Rotina de Cuidados

Para além da nutricdo, a manutengdao de um calendario de vacinas, a desparasitagao
regular e o controle de consultas veterinarias integram as praticas essenciais ao bem-estar ani-
mal. Embora a maioria dessas medidas preventivas seja relativamente simples, o0 esquecimento
ou a falta de organizacao podem resultar em falhas na rotina de cuidados (KOGAN; HELLYER,
2023).

2.2.1 Vacinagao e Check-ups Veterinérios

O agendamento periédico de vacinas previne enfermidades infectocontagiosas, en-
quanto os check-ups de rotina permitem identificar precocemente alteracbes de saude. Isso
inclui tanto avaliagdes clinicas quanto a andlise de pardmetros sanguineos ou testes comple-
mentares (KOGAN; HELLYER, 2023). Ferramentas que fornecem lembretes dessas datas po-
dem reduzir significativamente a taxa de faltas ou atrasos em procedimentos, favorecendo a
prevencao de complicagdes futuras.

2.2.2 Colaboragéao entre Multiplos Cuidadores

Em muitos domicilios, mais de uma pessoa é responsavel pelos cuidados diarios do
animal, o que potencializa erros como a duplicagdo de por¢gdes ou o esquecimento de medi-
camentos (KOGAN; HELLYER, 2023). Assim, solug¢des digitais que centralizem informagdes e
permitam o registro de cada tarefa tendem a melhorar a comunicagéo entre tutores e familiares,
viabilizando uma rotina mais estruturada.

2.3 Aplicativos de Gerenciamento Alimentar e Sanitario

O avango de tecnologias méveis e web tem proporcionado o surgimento de aplicagées
voltadas ao gerenciamento de rotinas de cuidados com pets. Segundo DataReportal (2023),
0 aumento do acesso a internet e a popularizacdo de smartphones estimulam a procura por
aplicativos que oferecam lembretes de alimentagao, monitoramento de peso e agendamento de
procedimentos veterinarios. Essas solucdes, quando bem utilizadas, podem melhorar a adesao
a planos nutricionais e a eficicia das medidas preventivas (KOGAN; HELLYER, 2023).

2.3.1 Beneficios e Desafios

Entre os principais beneficios das aplicacdes de gerenciamento alimentar e sanitario,
destacam-se a automatizacdo de lembretes, o registro histérico de dados e a possibilidade
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de acompanhamento remoto (GERMAN, 2022). Entretanto, aspectos como a necessidade de
conexao estavel e a curva de aprendizado para usuarios menos habituados a tecnologias ainda
representam desafios (KOGAN; HELLYER, 2023). Além disso, ha limitagdes na coleta de dados
precisos, pois 0 éxito depende, em grande parte, da disciplina dos tutores ao informar peso,
porcdes, horarios e eventuais sintomas ou sinais clinicos (CHANDLER, 2022).

2.4 Consideracoes

A revisdo da literatura mostra a relevancia de se manter um controle nutricional ade-
quado, reforcar a prevencao de doencgas e promover a colaboracao entre multiplos cuidadores
para garantir o bem-estar de animais de estimagao. Nesse contexto, ferramentas web e méveis
mostram-se promissoras ao oferecer funcionalidades como lembretes de refeicdo, monitora-
mento de peso e registro de procedimentos veterinarios.

No préximo capitulo, serdo discutidos trabalhos relacionados que ja se propdem a ge-
renciar rotinas de cuidado e alimentacéo para pets, analisando suas funcionalidades, pontos
fortes e limitagoes.
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

Este capitulo apresenta alguns aplicativos existentes no mercado que oferecem funcio-
nalidades para o gerenciamento da saude e da alimentacdo de animais de estimacao. O objetivo
€ avaliar em que medida tais solugdes atendem as demandas de tutores e como o aplicativo
proposto (UTFPets) se diferencia em termos de recursos e abrangéncia.

3.1 Aplicativos para Organizacao de Cuidados, Nutricao e Saude de Pets

Nos ultimos anos, surgiram diversas solugdes tecnoldgicas para auxiliar no controle de
vacinas, agendamento de consultas, planejamento nutricional e outras praticas relacionadas
ao bem-estar dos pets. Entre elas, destacam-se Petzillas, FuncionalPet, PetDesk e Pet Diet
Designer, descritos a seguir.

3.1.1 Petzillas

O Petzillas, ilustrado na Figura 1, € um aplicativo gratuito disponivel para Android e iOS,
focado em fornecer aos tutores recursos para acompanhamento de vacinas, medicamentos,
vermifugos, antipulgas, consultas veterinarias, controle de peso e higiene. Um de seus pontos
fortes é a possibilidade de compartilhar dados com outros cuidadores, facilitando a colaboracao
em lares com multiplas pessoas responsaveis pelo mesmo animal.

Petzillas - - - [@o

PetZilas
O app feito para
voceé cuidar
ainda melhor
dos seus pets!

Figura 1 — Pagina inicial do site do aplicativo Petzillas

3.1.2 FuncionalPet

O FuncionalPet, apresentado na Figura 2, é um software voltado principalmente para
clinicas veterinarias, com énfase na elaboracdo de dietas personalizadas para caes e gatos.
Profissionais podem usar a ferramenta para gerar planos nutricionais € acompanhar a evolu-
cao do animal. Por outro lado, a versao atual ndo oferece recursos de lembretes diarios ou de
compartilhamento de tarefas entre diversos cuidadores.
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Lai
pI:t?form ionaria para p!
dedietase

Funcional Pet Online

Figura 2 — Pagina inicial do site do aplicativo FuncionalPet

3.1.3 PetDesk

O PetDesk, ilustrado na Figura 3, destaca-se por auxiliar no gerenciamento de com-
promissos dos animais, como consultas veterinarias, lembretes de medicacido e controle de
vacinas. E uma ferramenta Gtil para quem necessita de mais organizagdo no acompanhamento
da salde do pet. Entretanto, ndo contempla um modulo nutricional ou o controle de porgoes
diarias, limitando-se ao gerenciamento de eventos de salde.

@, PetDesk

Figura 3 — Pagina inicial do site do aplicativo PetDesk

3.1.4 Pet Diet Designer

O Pet Diet Designer, ilustrado na Figura 4, € focado na alimentacao de pets, com plane-
jamento de dietas, por¢des e monitoramento do consumo de dgua. Embora ofereca informagdes
nutricionais e dicas para manter a saude dos animais, nao prevé o registro de cuidados médicos
ou colaboracéao entre diferentes cuidadores.

Figura 4 — Pagina inicial do site do aplicativo Pet Diet Designer
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3.2 Consideracoes

A analise desses aplicativos mostra que ha diversas solugdes voltadas a aspectos pon-
tuais do cuidado de animais, como planejamento nutricional ou gerenciamento de vacinas. No
entanto, poucos integram todas essas funcionalidades em uma Unica aplicacao, e a maioria nao
conta com recursos robustos para colaboragao entre varios cuidadores.

O UTFPets foi idealizado para suprir essa lacuna ao unir, em um s6 aplicativo, o registro
de refeicdes, o controle de porgbes, lembretes de atividades e consultas veterinarias, além
de uma abordagem colaborativa que permite a participagdo de diferentes responsaveis pelo
mesmo pet. Dessa forma, a proposta do UTFPets combina e expande os pontos positivos das
solugdes existentes, englobando tanto o controle nutricional quanto o gerenciamento geral de
saude, de maneira integrada e centrada na cooperagao entre usuarios.
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4 MATERIAIS E METODOS

O presente capitulo descreve o conjunto de recursos tecnolégicos e metodoldgicos em-
pregados no desenvolvimento do UTFPets, bem como o processo adotado para organizagao
das tarefas e validagido do sistema. Serdo apresentados, inicialmente, os materiais seleciona-
dos (ferramentas, linguagens e ambiente de desenvolvimento). Em seguida, serdo detalhados
0s métodos aplicados ao longo do projeto, incluindo as metodologias ageis (Scrum e Kanban),
a abordagem de conteinerizacdo com Docker e 0 uso de testes automatizados com Selenium.

4.1 Materiais

A definigao das tecnologias utilizadas no UTFPets baseou-se em critérios como robus-
tez, escalabilidade e facilidade de manutencéo. A Tabela 1 apresenta um resumo das principais
ferramentas e linguagens adotadas, juntamente com suas finalidades.

Tabela 1 — Principais tecnologias adotadas no UTFPets

Tecnologia Finalidade

Angular  (GOO- Framework para construgao de aplicacdes web dina-

GLE, 2022) micas, adotado no desenvolvimento do frontend.

Laravel (OTWELL, Framework em PHP para criacao de Application Pro-

2022) gramming Interface (API) escalaveis, com suporte a
autenticagdo e mapeamento objeto-relacional.

PostgreSQL Sistema Gerenciador de Banco de Dados, conhe-
cido por confiabilidade e suporte a consultas com-
plexas.

Cloudinary (LTD., Armazenamento e otimizagdo de imagens, permi-

2022) tindo reducdo de tamanho e adaptagao para malti-

plos dispositivos.
Docker (MERKEL, Conteinerizagdo do ambiente, garantindo padroniza-

2014) ¢éo e eliminando conflitos de dependéncias entre
maquinas.
Selenium Automacdo de testes de interface (End-to-End

(E2E)), simulando cliques, preenchimentos de for-
mulario e navegagao.

41.1 Escalabilidade em Aplicativos Web

No contexto do UTFPets, a escalabilidade refere-se a capacidade de o aplicativo lidar
com um numero crescente de usuarios e requisicoes sem perda significativa de desempenho.
Conforme Merkel (2014), o uso de contéineres com Docker possibilita a replicagdo de servigos
em multiplas instancias, distribuidas em servidores distintos. Além disso, servigos em nuvem
como a Render (RENDER, 2022) permitem expandir recursos de processamento e armazena-
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mento de forma dindmica, garantindo que o sistema mantenha a disponibilidade mesmo em

periodos de pico de acessos.

4.1.2 Ambiente de Desenvolvimento

Para assegurar a consisténcia entre as maquinas dos colaboradores e facilitar a im-
plantacdo, emprega-se Docker como tecnologia de conteinerizagdo. Conforme Merkel (2014), o
Docker cria ambientes isolados, chamados containers, nos quais as aplicagdes rodam de forma
independente, eliminando problemas de incompatibilidade de bibliotecas e versdes de siste-
mas operacionais. Dessa forma, o UTFPets é composto por contéineres especificos para cada

servigo:

* Frontend: Implementado em Angular, responsavel pela interface e interagdo do usua-
rio via navegador, seguindo o conceito de Single Page Application (SPA).

» Backend: Desenvolvido em Laravel, onde sdo processadas as requisicoes da API e
realizada a comunicagado com o banco de dados.

» Banco de Dados: Utilizando PostgreSQL, garantindo confiabilidade e escalabilidade
no armazenamento de dados.

« Armazenamento de Midia: Empregando Cloudinary, que realiza compressao e adap-
tacdo das imagens dos pets.

Além disso, o projeto segue uma abordagem Monorepo, em que todo o cédigo-fonte
(frontend, backend e scripts) se encontra em um unico repositério, facilitando a gestdo de de-
pendéncias e a integragao continua.

4.1.3 Ferramentas Auxiliares

Diversas outras ferramentas contribuem para o desenvolvimento eficiente do UTFPets:

+ Visual Studio Code (MICROSOFT, 2022): Ambiente de Desenvolvimento Integrado
(Integrated Development Environment (IDE)) para edicdo de codigo, com extensdes
especificas para Angular, Laravel e Docker.

* Node Package Manager (NPM) (NPM, 2022) e Composer (COMMUNITY, 2022):
Gerenciadores de pacotes para o frontend (Angular) e backend (Laravel), respecti-
vamente.

+ Git (CONTRIBUTORS, 2022) e GitFlow: Sistema de controle de versao distribuido,
com a estratégia GitFlow para organizacao de ramificacdes (branches) e implantagao
de novas funcionalidades.
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+ pgAdmin: Interface grafica para administracdo do banco de dados PostgreSQL.

* Render (RENDER, 2022): Servigo de hospedagem em nuvem para o backend, facili-
tando o deploy e escalabilidade.

4.2 Meétodos

Para conduzir o desenvolvimento do UTFPets de forma organizada e iterativa, foram
adotadas metodologias ageis, com destaque para Scrum e Kanban. Esta segao descreve como
tais métodos foram aplicados ao projeto, além de explicar o uso de testes automatizados e a

estrutura dos ambientes de desenvolvimento e testes.

4.21 Metodologia Agil: Scrum e Kanban

A adocao de metodologias ageis busca fornecer flexibilidade e eficiéncia na entrega
de funcionalidades (SCHWABER; SUTHERLAND, 2017; ANDERSON, 2010). O Scrum foi es-
colhido como base, visto que organiza o trabalho em ciclos curtos, denominados sprints, nos
quais ocorrem planejamento, execucgao, revisao e retrospectiva. Cada sprint tem duragcao de
duas semanas, permitindo entregas incrementais do sistema e maior rapidez na assimilacao de

feedbacks dos usuarios.

* Product Owner e Scrum Master: No contexto do UTFPets, essas funcbes sao exerci-
das pelo professor orientador, que prioriza requisitos e garante a correta aplicacao do
Scrum, removendo impedimentos quando necessario.

» Time de Desenvolvimento: Constituido pelo autor do trabalho, responsavel por imple-
mentar as funcionalidades conforme as prioridades e critérios de aceitacio definidos
no backlog.

Paralelamente, emprega-se o Kanban para uma visualizagéo clara do fluxo de traba-
Iho. De acordo com Anderson (2010), o uso de colunas como To Do, Doing, Testing e Done
possibilita acompanhar o progresso das tarefas em um quadro visual. Essa abordagem fornece
transparéncia e auxilia na identificacdo de eventuais gargalos durante as sprints.

4.2.2 Estrutura das Sprints

Ao inicio de cada sprint, é realizada uma reunido de planejamento na qual sdo definidas
as funcionalidades prioritérias e estimadas as tarefas a serem concluidas no periodo. Durante
a sprint, cada tarefa circula pelas colunas do quadro Kanban, refletindo o estagio atual de de-

senvolvimento:
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» To Do: Tarefas ainda nao iniciadas.

» Doing: Tarefas em andamento.

Testing: Tarefas em fase de testes antes de serem disponibilizadas.

» Done: Tarefas concluidas e integradas ao sistema.

No final da sprint, ocorre a revisdo e a retrospectiva, na qual o time avalia o trabalho
realizado, discute dificuldades encontradas e propde melhorias para o proéximo ciclo.

4.2.3 Historias de Usuario

Para descrever e priorizar as funcionalidades, sao utilizadas Histérias de Usuario no
formato:

“Como [tipo de usuario], quero [funcionalidade] para [beneficio].”

Esse padrao possibilita que as necessidades dos usudrios sejam claras e de facil com-
preensdo. Exemplo:

“Como tutor de pet, quero cadastrar um novo pet para acompanhar as refei-
¢bes, garantindo um melhor controle nutricional.”

4.2.4 Testes Automatizados

A garantia de qualidade do UTFPets esta baseada em **testes automatizados** que
abrangem diferentes niveis de verificagao:

+ Testes de Interface (E2E): Conduzidos com Selenium (PROJECT, 2022), para simular
interagdes reais do usuario na aplicacdo. Clicam em botdes, preenchem formularios e
verificam fluxos criticos (por exemplo, cadastro de pet, registro de refeicao).

« Testes Unitarios: Aplicados ao backend com PHPUnit e ao frontend com Jest. Esses
testes avaliam blocos de cédigo especificos (fungdes, métodos ou componentes) para
assegurar que comportamentos esperados sejam mantidos.

Conforme apontado por Myers, Sandler e Badgett (2011), a adocao de testes automa-
tizados reduz falhas em producao, melhora a confiabilidade do sistema e agiliza a correcao de
erros no processo de desenvolvimento.
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4.2.5 Ambientes de Desenvolvimento e Testes

Para separar o cédigo em evolugao de eventuais liberacdes estaveis, o UTFPets conta
com dois ambientes principais:

+ Ambiente de Desenvolvimento: Utilizado para implementag¢ao continua e experimen-
tacdo de novas funcionalidades. Aqui, o time de desenvolvimento executa testes de
integracao e E2E, garantindo que nao ocorram regressdes no cédigo.

+ Ambiente de Testes: Recebe as versdes concluidas ao final de cada sprint. Nesse
ambiente, ocorrem testes mais extensivos e validagoes finais antes de qualquer dispo-
nibilizacao oficial.

Esse fluxo estruturado fortalece a qualidade do software e permite entregas iterativas e
incrementais, alinhadas aos principios ageis.

4.3 Consideracoes

O conjunto de materiais e métodos aqui apresentados fornece a base para o desenvol-
vimento do UTFPets. A combinagdo de metodologias ageis (Scrum e Kanban), conteinerizacéao
com Docker e testes automatizados com Selenium forma um ecossistema de alto controle de
qualidade e adaptabilidade. No capitulo seguinte, serdo expostas a analise e o projeto do sis-
tema, incluindo a modelagem do banco de dados e a definicdo das principais funcionalidades
da aplicagéo.
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5 ANALISE E PROJETO DO SISTEMA

Este capitulo apresenta a concepcao do UTFPets de forma estruturada, abordando a pri-
orizacao de requisitos por meio do método MoSCoW, a arquitetura conceitual (usuarios, locais
e animais), as funcionalidades essenciais, a modelagem do banco de dados e os protétipos de
interface (wireframes). Ao final, faz-se referéncia ao Apéndice A, que detalha as funcionalidades
futuras planejadas para versdes subsequentes.

5.1 Implementacao do Método MoSCoW

Para priorizar as funcionalidades do UTFPets, foi aplicado o método MoSCoW, que clas-
sifica os requisitos em quatro categorias:

» Must Have (Essencial): Funcionalidades obrigatérias para o funcionamento do Mini-
mum Viable Product (MVP), garantindo que a aplicacdo seja viavel para o primeiro
lancamento.

» Should Have (Importante): Funcionalidades que melhoram a experiéncia do usuario

ou adicionam valor ao sistema, mas ndo sdo imprescindiveis na versao inicial.

» Could Have (Desejavel): Recursos adicionais que podem ser incluidos no futuro, am-
pliando as capacidades do sistema.

+ Won’t Have (Nao serao implementadas agora): Funcionalidades que, embora rele-
vantes, ndo estdo no escopo atual e podem ser consideradas em atualizagbes posteri-

ores.

Este capitulo foca nas funcionalidades Must Have, descritas ao longo das secoes se-
guintes, de modo a viabilizar o langamento inicial do UTFPets. As demais categorias (Should
Have, Could Have e Won't Have) estao descritas no Apéndice A, que consolida o roadmap de
evolugéo planejado para o projeto.

5.2 Estrutura do Aplicativo

O UTFPets organiza os dados de maneira hierarquica para facilitar o gerenciamento
colaborativo. A estrutura conceitual € composta por:

« Usuario: Cada usuario pode cadastrar e gerenciar multiplos pets, definindo permis-
sbes para cuidadores ou estabelecimentos.

» Local: Representa o0 ambiente onde os pets estao localizados (ex.: residéncia, clinica
veterinaria). Um usudrio pode administrar varios locais.
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» Pet: Cada animal possui um perfil individual (nome, espécie, raca, idade, peso, histérico

alimentar).

Informagoes: Incluem registros de alimentagao, lembretes médicos e atividades, pro-
porcionando um acompanhamento diario do pet.

Essa organizagao possibilita ao tutor manejar diversos pets e conceder niveis de acesso
diferenciados, garantindo uma experiéncia colaborativa no cuidado dos animais.

5.3 Funcionalidades Prioritarias (Must Have)

As funcionalidades Must Have correspondem ao nucleo do UTFPets, assegurando que
o sistema seja util aos tutores desde o primeiro langamento.

5.3.1 Tutor
» HUO0O01: Como tutor, cadastrar um perfil detalhado do pet (nome, idade, raca, porte,
restricdes alimentares) para personalizar o0 acompanhamento nutricional.

» HUO002: Registrar e monitorar as refeicdes do pet, anotando horarios e quantidades,
assegurando uma dieta equilibrada.

» HU003: Receber lembretes automaticos sobre alimentagao e medicagéo, garantindo

uma rotina consistente.

» HUO004: Compartilhar informagdes do pet com cuidadores autorizados, facilitando a
gestao colaborativa.

» HU005: Gerenciar permissdes de acesso, controlando quais dados podem ser vistos
ou editados por cuidadores secundarios.

5.3.2 Cuidador Secundéario
» HUO006: Visualizar o perfil do pet, incluindo horarios e detalhes de alimentagdo, man-
tendo o cuidado padronizado.

» HUOO7: Registrar tarefas concluidas, possibilitando ao tutor acompanhar as atividades
ja executadas.
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5.3.3 Administrador

« HUO008: Garantir a seguranca de dados (autenticacao, criptografia) e a privacidade das
informagbes dos usuarios.

» HUO009: Gerenciar o cadastro de tutores e pets, preservando a integridade da base de
dados.

» HUO010: Configurar lembretes automaticos e notificagdes globais, garantindo que os
usuarios recebam avisos importantes.

Essas fungbes essenciais viabilizam o controle de alimentagéo e saude de pets, permi-
tindo a participagao de diferentes cuidadores e a administracdo segura do sistema.

5.4 Modelagem do Banco de Dados

O banco de dados do UTFPets foi projetado para armazenar informacdes essenciais de
usuarios, pets, lembretes e histérico de alimentagao. Optou-se pelo PostgreSQL como Sistema
Gerenciador de Banco de Dados (SGBD), devido a sua confiabilidade e capacidade de lidar
com consultas complexas.

] notifications " shared_pets ¥

id CHAR(36) id CHAR(36)

» user_id CHAR(36) » pet_id CHAR(36)

message TEXT » user_id CHAR(36)

status ENUM(...) role ENUM(...)

created_at TIMESTAMP created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTA. updated_at TIMESTA.

>

:l users v
id CHAR(36)

name VARCHAR(100) Hi— id CHAR(36)

» pet_id CHAR(36)

1
| ] feedings v
1
email VARCHAR(150) :
1
1
1
1
[l
|

v
password VARCHAR(255) Tpets feeding_time TIMESTAMP |
id CHAR(36) ;
created_at TIMESTAMP [ = = == = o oo ~ — —4 » food_amount DECIMAL(S,
I name VARCHAR(100)
I
updated_at TIMESTAMP 1 1 notes TEXT
species ENUM(...)
> | | created_at TIMESTAMP
breed VARCHAR(100)
e —g o == updated_at TIMESTAMP
birth_date DATE | N
I
] reminders v weight DECIMAL(S,2) 1
id CHAR(36) size ENUM(...) |
i I
> pet_id CHAR(36) history TEXT 1
scheduled_time TIMESTA i ++| 2 photo_url VARCHAR(2S... Hi— — -
status ENUM(...) - user_id CHAR(36)
repeat_interval ENUM(...) created_at TIMESTAMP
created_at TIMESTAMP updated_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTAMP L

>

Figura 5 — Diagrama do Banco de Dados do UTFPets (Fonte: Autoria Propria)

Como ilustra a Figura 5, ha diversas tabelas interligadas, abrangendo o relaciona-
mento entre usuarios, pets, lembretes, notificacdes e registros de alimentagdo. No Apén-
dice B, encontram-se as descricdes completas (campos, tipos, chaves primérias e estrangei-
ras). Abaixo, apresenta-se um resumo das tabelas principais:
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users: Contém informagdes sobre os usuarios do sistema, incluindo nome, e-mail e

senha protegida por hash.

pets: Armazena os dados dos pets cadastrados, como nome, espécie, raca, idade,
peso e histdrico alimentar.

shared_pets: Define os vinculos entre usuarios e pets, permitindo o compartilhamento
de informacdes entre cuidadores autorizados.

feedings: Registra as refeigdes do pet, armazenando horarios e quantidade de ali-
mento administrado, garantindo um histérico alimentar detalhado.

reminders: Controla lembretes programados para eventos como alimentagao e admi-
nistragdo de medicamentos, alertando os usuérios no momento adequado.

notifications: Mantém um histérico de mensagens enviadas ao usuario, informando
sobre atualizaces e atividades no sistema.

Essa modelagem permite que o sistema seja altamente funcional e seguro, provendo

fluxo eficiente de informagdes e possibilitando um gerenciamento preciso dos cuidados com

pets.

5.5 Wireframes das Telas

Para validar a usabilidade do UTFPets, foram criados wireframes das telas principais. A

Figura 6 ilustra o prototipo de cadastro de pets:

€ Back % Pet Registration

Upload pet photo

Name *
Species * Breed
Dog v

Primary Owner *

Select primary owner

Shared Access

Birth Date *
11/02/2025
Weight (kg)

)

Dietary History

Nutritional Alerts

-

O Allergies

[J Weight Control

O Medication Schedule

m]

O Supplement Schedule

Age
0 days

Size
Medium

O Special Diet

O Feeding Times

[ Dietary Restrictions

O Food Sensitivities

Cancel

Figura 6 — Wireframe de Cadastro de Pets
(Fonte: Autoria Prépria)
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Elementos da Tela:
» Foto do Pet: Possibilita inserir uma imagem para identificagdo visual.

» Dados Basicos: Inclui campos para nome, raga, espécie, idade, peso e porte.

Histérico Alimentar: Espago para restricdes e habitos alimentares.

» Lembretes Nutricionais: Configuracdo de alertas para alimentacéao, suplementacao e
medicacao.

Compartilhamento: Permite conceder permissdes a cuidadores secundarios.

O design segue principios de User Experience (UX)/User Interface (Ul), focando em
acessibilidade e usabilidade. O uso de cores suaves e a fonte Roboto confere um aspecto
moderno, enquanto o layout responsivo atende a diferentes dispositivos.

5.6 Consideracoes

A analise e o projeto do UTFPets abordaram o método MoSCoW para priorizar as fun-
cionalidades, estabelecendo as caracteristicas fundamentais (Must Have) que compdem a pri-
meira versdo do sistema. Também foi definida a arquitetura hierarquica (usuario, local, animal),
o modelo de banco de dados em PostgreSQL e a concepgao das telas principais por meio de
wireframes.

Visando a continua evolugcdo do UTFPets, funcionalidades categorizadas em Should
Have, Could Have e Won't Have estao descritas no Apéndice A. Esse plano de expansao
assegura que o sistema permanega escalavel e apto a incorporar novos recursos, conforme as
demandas dos usuarios € o surgimento de tecnologias relacionadas a saude e bem-estar de

animais de estimacéo.
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6 CONCLUSAO

O desenvolvimento do UTFPets se apresenta como uma solugao inovadora para auxiliar
tutores no gerenciamento da alimentagéo e cuidados de seus animais de estimacao. A analise
de trabalhos relacionados demonstrou que existem aplicativos que oferecem funcionalidades
especificas, como controle de vacinas, planejamento de dietas e lembretes de consultas. No
entanto, a integracao dessas funcionalidades em um Unico aplicativo, que proporcione gestao
completa e colaborativa, ainda é uma lacuna no mercado.

Durante a concep¢ao do UTFPets, foram estabelecidos objetivos claros para garantir o
desenvolvimento de um aplicativo intuitivo e eficiente. A solugéo permitira o registro detalhado
de informagdes dos pets, a criacdo de lembretes automaticos, a gestao alimentar e a possibili-
dade de compartilhamento de informagdes entre tutores e cuidadores. A escolha de tecnologias
modernas, como Angular, Laravel, PostgreSQL, Docker e Cloudinary, garantira escalabilidade,
seguranca e eficiéncia na execucao do sistema.

A abordagem metodoldgica adotada, baseada em metodologias ageis, permitird que o
desenvolvimento do sistema ocorra de maneira iterativa e adaptavel as necessidades identifi-
cadas ao longo do processo. A utilizacado do método MoSCoW possibilitara a priorizacdo das
funcionalidades, assegurando que a versao inicial do aplicativo atenda as necessidades essen-
ciais dos tutores.

Com a implementagao do UTFPets, espera-se simplificar a rotina de cuidados dos tuto-
res, promovendo a salude e o0 bem-estar dos animais de estimacao. O aplicativo fornecera uma
experiéncia mais organizada e colaborativa, permitindo que os tutores monitorem e administrem
os cuidados de seus pets de forma eficiente e confiavel.

No futuro, a evolugdo do UTFPets incluir4 a expansao de funcionalidades, como a im-
plementagdo de um histérico avangado de saude, recomendacdes baseadas em inteligéncia
artificial para ajustes na alimentacao e integracdo com servigos veterinarios. Dessa forma, o
UTFPets busca se consolidar como uma ferramenta essencial no cuidado de animais de esti-

magao, promovendo uma gestéo eficiente e inovadora para os tutores.
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Este apéndice apresenta as funcionalidades classificadas como Should Have, Could
Have e Won’t Have, que podem ser implementadas em futuras versdes do UTFPets. Essas
funcionalidades foram definidas com base na priorizagao estabelecida pelo método Moscow,
garantindo uma evolucao estruturada da aplicagao.

O UTFPets foi concebido como um sistema escalavel, possibilitando a incorporacao de
novas funcionalidades ao longo do tempo. A seguir, sdo detalhadas as funcionalidades futuras,
organizadas conforme seu nivel de prioridade e impacto na experiéncia do usuario.

A.1 Funcionalidades Importantes (Should Have)

As funcionalidades listadas nesta secdo s&o consideradas relevantes para aprimorar a
experiéncia do usuario e tornar o sistema mais completo. No entanto, sua implementacao nao é
essencial para a versao inicial do UTFPets. Elas poderao ser incluidas em futuras iteracdes do
sistema a medida que o aplicativo evoluir.

» HUO11 - Como tutor, desejo acessar informagdes educativas sobre cuidados e nutricdo
animal, para aprimorar o0 manejo diario dos pets e garantir melhores condi¢des de
saude.

« HUO12 - Como tutor, quero personalizar os lembretes de alimentacao, medicacao e
atividades, para adaptar a rotina do aplicativo as necessidades especificas do meu
pet.

+ HUO15 - Como tutor, desejo visualizar um grafico de acompanhamento do peso do
meu pet, permitindo uma analise da evolu¢do do seu estado fisico ao longo do tempo.

Essas funcionalidades contribuirdo significativamente para tornar o UTFPets uma ferra-
menta mais informativa e flexivel, oferecendo maior autonomia ao usuario no gerenciamento
das rotinas dos pets.

A.2 Funcionalidades Desejaveis (Could Have)

As funcionalidades listadas nesta secao sdo desejaveis e agregariam valor ao UTFPets,
mas sua implementacao nao é prioritaria no escopo atual. Elas poderao ser desenvolvidas futu-
ramente, dependendo das necessidades identificadas pelos usuérios e da viabilidade técnica.

» HUO013 - Como tutor, desejo acessar um histérico detalhado de refeigcdes e atividades
do meu pet, permitindo um monitoramento continuo de sua alimentacdo e bem-estar.

» HUO14 - Como tutor, quero integrar os lembretes do UTFPets ao calendario do meu
dispositivo mével, para centralizar as notificagbes e facilitar o gerenciamento das tare-
fas diarias relacionadas ao pet.
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+ HUO16 - Como tutor, desejo receber sugestdes automaticas de dieta com base na
idade, porte e raca do meu pet, auxiliando na formulacdo de uma alimentacdo mais
equilibrada.

A inclusao dessas funcionalidades expandira as capacidades do UTFPets, tornando-o

um aplicativo mais interativo e conectado ao cotidiano dos usuarios.

A.3 Funcionalidades Futuras (Won’t Have)

As funcionalidades listadas nesta secédo foram identificadas como relevantes, mas néao
serdo implementadas na versao inicial do UTFPets devido a restricdes de tempo, recursos e
complexidade técnica. Entretanto, elas poderdo ser consideradas para versdes futuras do sis-
tema, a medida que o aplicativo amadurecer e novas demandas forem identificadas.

» Dietas personalizadas: Implementagdo de um médulo onde veterinarios poderiam
criar dietas especificas para cada pet diretamente dentro do aplicativo, considerando
suas caracteristicas e necessidades nutricionais individuais.

* Integracao com servigcos veterinarios: Implementagdo de uma funcionalidade que
permitiria consultas remotas e acompanhamento da salde do pet em tempo real, faci-

litando a comunicagao entre tutores e profissionais da area veterinaria.

+ Sistema de recomendacao de produtos: Introducdo de um sistema baseado em inte-
ligéncia artificial para sugerir racoes, suplementos e acessérios de acordo com o perfil
do pet e seu histérico alimentar.

» Monitoramento via dispositivos inteligentes: Integracdo do UTFPets com dispositi-
vos como coleiras inteligentes e rastreadores de atividade fisica para fornecer dados
sobre comportamento, sono e exercicios dos pets.

Embora essas funcionalidades ndo estejam no escopo atual, elas representam possibili-
dades para a evolucao do UTFPets, permitindo sua adaptacao a novas tendéncias tecnolégicas
e demandas do mercado.

A.4 Conclusao

A definicdo de funcionalidades futuras e sua categorizagéo conforme o método Moscow
garantem um planejamento estratégico para o desenvolvimento do UTFPets. As funcionalidades
listadas como Must Have foram implementadas na versao inicial, enquanto as demais (Should
Have, Could Have e Won’t Have) compdem um roadmap de evolucéo do sistema.



APENDICE B - Detalhes das Tabelas do Banco de Dados
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Este apéndice relne as descricdes completas das tabelas que compdem o banco de
dados do UTFPets, complementando a visao geral apresentada no Capitulo 5.

B.1 Tabela users

jmﬂs v

id CHAR(36)
name VARCHAR({100)

T

email VARCHAR(150)
password VARCHAR{255)
created_at TIMESTAMP

N

updated_at TIMESTAMP
|

Figura 7 — Estrutura da tabela users (Fonte: Autoria Prépria)
A tabela users armazena os dados de identificagdo e autenticagdo dos usuarios. Os principais
campos s&o:
+ id: Identificador Unico do usuario (tipo CHAR (36) ) gerado via UUID.
* name: Nome do usuario (VARCHAR (100)).
* email: Endereco de e-mail (VARCHAR (150)).
* password: Senha criptografada (VARCHAR (255)).

* created_at, updated_at: Registros de data/hora de criagdo e atualizagao, res-

pectivamente.



B.2 Tabela pets

| pets v
id CHAR(36)
name VARCHAR(100)
species ENUM(...)
= breed VARCHAR(100) ”
birth_date DATE
weight DECIMAL(S,2)
size ENUM(...)
history TEXT
K - photo_url VARCHAR(25... H
¢ user_id CHAR(36)
created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTAMP
»

Figura 8 — Estrutura da tabela pets (Fonte: Autoria Propria)

A tabela pet s guarda os dados de cada animal cadastrado no sistema:
» id: UUID unico do pet (CHAR (36) ).
* name: Nome do pet (VARCHAR (100)).
* species, breed, size: Campos do tipo ENUM (. ..) ou VARCHAR.
* birth_date: Data de nascimento (DATE).
« weight:Peso (DECIMAL (5, 2)).
* history: Texto livre para anotacoes.
* photo_url: Caminho/URL da imagem no armazenamento.
» user_1id: Chave estrangeira referenciando o dono principal (users. id).

* created_at, updated_at: Datas de criagdo e atualizacéo.

33



34

B.3 Tabela feedings

_| feedings v
id CHAR(36)

# pet_id CHAR(36)
feeding_time TIMESTAMP
food_amount DECIMAL(S, ...

Fal LY

notes TEXT
created_at TIMESTAMP
updated_at TIMESTAMP

»>

Figura 9 — Estrutura da tabela feedings (Fonte: Autoria Propria)

A tabela feedings registra as refeicdes de cada pet:
« id: UUID (CHAR (36)).
* pet_1id: Chave estrangeira para pets.
+ feeding_time: Data e hora (TIMESTAMP).
» food_amount: Quantidade de alimento (DECIMAL (5, x) ).
* notes: Observagdes (p. ex., tipo de racdo).

* created_at, updated_at: Marcas de tempo de criagdo e atualizacdo.
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B.4 Tabela reminders

_| reminders v
id CHAR(36)

» pet_id CHAR(36)
scheduled_time TIMESTA

status ENUM(...)

IF

repeat_interval ENUM(...)
created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTAMP
»

Figura 10 — Estrutura da tabela reminders (Fonte: Autoria Prépria)

Atabela reminders armazena lembretes programados para eventos relacionados ao cuidado
dos pets:

« 1d: UUID (CHAR (36)).

» pet_1id: Chave estrangeira para pets.

* scheduled_time: Data/hora (TIMESTAMP).

* status:ENUM(. . .) indicando estado (ativo, concluido etc.).

* repeat_interval: Periodicidade (ENUM(...)).

* created_at, updated_at: Datas de criagdo e atualizagéo.
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B.5 Tabela shared pets

_| shared_pets ¥
id CHAR(36)

# pet_id CHAR(36)

# user_id CHAR(36)

Fil LY

role ENUM(...)
created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTA
[

Figura 11 — Estrutura da tabela sh;x-ed |_pets (Fonte: Autoria Propria)

A tabela shared_pets controla o compartilhamento de um pet entre diferentes usuarios:
« id: UUID (CHAR (36)).
» pet_1id: Referéncia para pets.
» user_1id: Referéncia para users, identificando o cuidador adicional.
* role:ENUM(. . .) definindo acesso (' viewer’,’editor’ etc.).

* created_at, updated_at: Criagcao e atualizagao.



B.6 Tabelanotifications

" | notifications ¥
id CHAR(36)
# user_id CHAR(36)

message TEXT

< status ENUM(...)

created_at TIMESTAMP

updated_at TIMESTA
»>

Figura 12 — Estrutura da tabela notifications (Fonte: Autoria Prépria)

A tabela notifications mantém um histérico de avisos enviados ao usuario:
* 1d: UUID (CHAR (36)).
* user_1id: Relaciona qual usuario recebeu a notificagao.
» message: Conteldo textual do aviso ou alteragao.
* status:ENUM(...) (lida, pendente etc.).

* created_at, updated_at: Datas de criagdo e atualizacéo.
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