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1 INTRODUÇÃO

Nos últimos anos, o rápido avanço da tecnologia e a crescente demanda por soluções

digitais eficazes têm impulsionado a evolução das arquiteturas de software para aplicações

web. Neste cenário, arquiteturas como monolíticas, baseadas em microserviços e serverless

emergem como abordagens distintas, cada uma com suas vantagens e desafios específicos.

A escolha da arquitetura mais adequada é essencial para garantir não apenas o desempenho

e a escalabilidade do sistema, mas também para otimizar a experiência de desenvolvimento,

mantendo a capacidade de adaptação às constantes mudanças do ambiente digital.

Com o aumento da complexidade dos requisitos dos usuários e a necessidade de en-

tregar produtos de software mais rapidamente, a decisão pela arquitetura correta se torna uma

parte crítica do processo de desenvolvimento. Arquiteturas monolíticas oferecem simplicidade e

facilidade de desenvolvimento inicial, mas podem enfrentar desafios quando se trata de escala-

bilidade e manutenção em projetos de grande escala. Por outro lado, a arquitetura de microser-

viços permite a modularização das funcionalidades, promovendo flexibilidade e maior facilidade

na atualização e na implementação contínua de novos recursos. No entanto, essa abordagem

pode introduzir complexidade adicional nas comunicações entre serviços e na gestão da infra-

estrutura (FORD et al., 2021).

A arquitetura serverless, por sua vez, proporciona uma abstração significativa da gestão

dos servidores, possibilitando que os desenvolvedores se concentrem mais na lógica de negócio

do que na infraestrutura subjacente. Esta arquitetura pode oferecer escalabilidade automática e

otimização de custos, mas também pode trazer desafios relacionados à latência e ao cold start,

além de dependências específicas de provedores de cloud.

Neste contexto multifacetado, o presente trabalho busca explorar as características dis-

tintivas de cada uma dessas arquiteturas, fornecendo uma compreensão aprofundada de como

cada abordagem pode influenciar fatores críticos do projeto, como a capacidade de resposta,

a resiliência e os custos operacionais. Além disso, ao considerar a experiência de desenvol-

vimento, examinamos como essas arquiteturas afetam a colaboração entre equipes, a curva

de aprendizado para novos desenvolvedores e a eficiência no uso de ferramentas e práticas

modernas de desenvolvimento.

O desenvolvimento de aplicações web tem se tornado cada vez mais sofisticado e abran-

gente, exigindo que arquitetos e desenvolvedores façam escolhas estratégicas sobre as tecnolo-

gias e metodologias a serem implementadas. Este panorama complexo é moldado por diversos

fatores, incluindo a necessidade de sistemas que atendam a requisitos variáveis, ofereçam alta

disponibilidade e mantenham custos operacionais controlados. Diante dessas exigências, a es-

colha da arquitetura de software se destaca não apenas como um desafio técnico, mas também

como uma decisão estratégica que pode influenciar diretamente o sucesso de um projeto.

Entretanto, a variedade de arquiteturas disponíveis traz consigo a complexidade de es-

colha baseada em múltiplos fatores, tais como a natureza do projeto, o perfil dos usuários,
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os objetivos de negócio e as capacidades técnicas da equipe de desenvolvimento. Cada ar-

quitetura oferece um conjunto único de benefícios e desafios que devem ser cuidadosamente

ponderados. A escolha inadequada pode resultar em gargalos de desempenho, altas despesas

operacionais ou dificuldades de manutenção e evolução do sistema.

Portanto, torna-se essencial uma análise criteriosa e bem-informada para garantir que a

arquitetura selecionada alinhe-se estrategicamente com as metas organizacionais e técnicas.

1.1 Objetivos

Nessa seção, serão descritos os objetivos necessários para o desenvolvimento do pro-

jeto.

1.1.1 Objetivo gerais

• Analisar o impacto das diferentes arquiteturas de software na eficiência e sucesso de

projetos de aplicações web

• Identificar e articular os benefícios e limitações das arquiteturas monolítica, de micro-

serviços, serverless e cliente-servidor

• Propor diretrizes para a seleção estratégica da arquitetura de software

1.1.2 Objetivo específicos

• Elaborar um estudo sobre a arquitetura serveless;

• Elaborar um estudo sobre a arquitetura em micro serviços;

• Elaborar um estudo sobre a arquitetura monolítica;

• Elaborar um estudo sobre a arquitetura cliente-servidor;

• Realizar um comparativo de desempenho entre as arquiteturas;

• Realizar um comparativo de escalabilidade entre as arquiteturas;

• Realizar um comparativo de experiência de desenvolvimento entre as arquiteturas;

1.2 Justificativa

A justificativa para a realização deste trabalho se baseia na necessidade de compre-

ender profundamente as diferentes arquiteturas de software disponíveis para aplicações web.
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Com o avanço constante da tecnologia e a crescente demanda por soluções digitais eficazes, é

essencial que arquitetos e desenvolvedores entendam as características das arquiteturas mo-

nolítica, de microserviços, serverless e cliente-servidor. Essa compreensão é crucial para tomar

decisões estratégicas que impactem diretamente o desempenho, a escalabilidade e os custos

operacionais dos sistemas desenvolvidos. Escolher a arquitetura correta é uma decisão estraté-

gica vital que pode determinar o sucesso de um projeto, influenciando não apenas a eficiência

técnica, mas também a capacidade de adaptação às demandas do mercado e aos objetivos

organizacionais. Este trabalho busca fornecer um recurso valioso para otimizar as práticas de

desenvolvimento e alinhar as estratégias tecnológicas com as metas de negócio.
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2 TRABALHOS RELACIONADOS

Apresente aqui os trabalhos similares ao seu trabalho ou que são importantes para o

entendimento do seu trabalho...

(ATENÇÃO - )

Atenção

Veja com o seu orientador se você vai ter este capítulo e se este vai ter nome, talvez ele

seja uma seção de outro capítulo...

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO
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TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO TEXTO

TEXTO
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3 CONCLUSÃO

Este trabalho propõe-se a analisar as diferentes arquiteturas de software aplicáveis a sis-

temas web, com o objetivo de proporcionar uma compreensão detalhada sobre as abordagens

monolítica, baseada em microserviços, serverless e cliente-servidor. Através de um cuidadoso

levantamento do referencial teórico, pretende-se explorar os conceitos essenciais de cada arqui-

tetura e implementar tecnologias e ferramentas modernas para efetuar análises comparativas

relevantes.

Espera-se que, ao longo da pesquisa, o uso de diversas tecnologias e ferramentas de

análise permita avaliar de forma precisa o desempenho, escalabilidade e experiência de de-

senvolvimento associadas a cada arquitetura. A intenção é mapear claramente os benefícios e

limitações de cada abordagem, oferecendo assim uma base sólida para a tomada de decisões

estratégicas em projetos de software.
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