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RESUMO

KUCHLA, Josni. MOVE ME: APLICACAO PARA PROMOVER PONTOS TURISTICOS E
EVENTOS RELACIONADOS . 2019. 39 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Tecno-
logia em Sistemas para Internet, Universidade Tecnoldgica Federal do Parana. Guarapuava, 2019.

Turismo e esportes de aventura sao modalidades que exploram os recursos naturais de uma
regido. Guarapuava e seus municipios vizinhos possuem grande nimero de locais para a pratica
deste tipo de atividades contudo n3o vemos por outro lado uma plataforma capaz de explorar
e divulgar este potencial. Desta forma, buscando suprir esta necessidade, este trabalho propoe
o desenvolvimento de uma plataforma para dar visibilidade e promover a regido. Para isso, foi
desenvolvido uma sistema web que possui funcionalidades para gerenciamento de perfis de
usuarios, cadastro de pontos turisticos, promocao de eventos de aventura e interacao social
dos usudrios por meio de comentarios nos eventos e atracOes turisticas.

Palavras-chave: Esportes de aventura. Promog¢do de eventos. Sistema para promoc¢do de
turismo. Esportes. Sistema. Turismo.



ABSTRACT

KUCHLA, Josni. MOVE ME: APPLICATION TO PROMOTE TOURIST POINTS AND RE-
LATED EVENTS. 2019. 39 f. Trabalho de Conclusdo de Curso — Curso de Tecnologia em
Sistemas para Internet, Universidade Tecnoldgica Federal do Parand. Guarapuava, 2019.

Tourism and adventure sports are modalities that exploit the natural resources of a region.
Guarapuava and yours neighboring municipalities have a large number of places to practice
these types of activities, but we do not see a platform capable of exploiting and disseminating
this potential. In this way, seeking to meet this need, this work proposes the development of a
platform to give visibility and promote the region. For this, a web system was developed that
has features for managing user profiles, registration of tourist spots, promotion of adventure
events and social interaction of users through comments on events and tourist attractions.

Keywords: Adventure sports. Promotion of events. System for tourism promotion. Sports.
System. Tourism.
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1 INTRODUCAO

De acordo com a secretaria do esporte e do turismo do estado do Parana, devido ao
grande ndmero de atragdes turisticas, o Parana foi dividido em 14 regides. Guarapuava faz
parte da regido Terra do Pinheirais, uma regidao com densa floresta de araucdrias e com uma
enorme quantidade de cachoeiras. Tais caracteristicas tornam a regiao propicia para a pratica
de turismo e esportes de aventura como: caminhadas, rapel e escalada (PARANA, 2018).

Apesar deste potencial, a cidade de Guarapuava e seus municipios vizinhos, ndo
dispdem de uma plataforma que promova os locais turisticos e divulgue a realizacdo de eventos
de aventura. Desta forma muitos turistas ou moradores da regido nao tomam conhecimento de
todas as atracdes disponiveis, assim como ndo tém onde buscar informacdes detalhadas sobre
cada local.

Diante deste cendrio, objetivando desenvolver uma aplicagao para promog¢ao de turismo
e eventos relacionados na regido de Guarapuava, optou-se pela utilizagdo de tecnologias web para
o seu desenvolvimento. Desta forma proporcionado o acesso ao sistema tanto por computadores,
como por dispositivos moveis.

A aplicacdo tem como objetivo ser um catdlogo dos pontos turisticos da regido
Guarapuava, tanto para beneficiar moradores, quanto para turistas e aventureiros. Nele os
usuarios poderdo criar um perfil com suas informagdes importantes e destacar suas atividades de
interesse. Ja4 os usudrios administradores conseguirao cadastrar pontos turisticos, descrevendo
que tipo de atividades podem ser realizadas, localizacao, tipo do local, se é publico ou privado,
e postar uma foto. Para promover as atividades de aventura, o aplicativo permitird aos usuarios
administradores a criagcdo de eventos, mostrando data e hordrio, qual ponto turistico que sera
realizado, se tem limite de participantes ou ndo, se é gratuito e como se inscrever. A interacao

social acontecera por meio de comentarios nos eventos e pontos turisticos.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Desenvolver a aplicagdo Move Me, para promogdo de turismo e eventos relacionados.

1.1.2 Objetivos Especificos

Desenvolver um médulo para gerenciamento de usuarios.

Desenvolver um médulo para o gerenciamento de eventos.

Desenvolver um médulo para o gerenciamento de pontos turisticos.

Desenvolver um médulo para o gerenciamento de comentarios nos pontos turisticos e

eventos.
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1.2 ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

O trabalho esta estruturado da seguinte forma:

e No capitulo 2, Revisao de Literatura, estd a secao Fundamentacao Tedrica, onde sdo
apresentas as tecnologias utilizadas no desenvolvivmento sistema, e a secdo Sistemas
Relacionados, onde sdao apresentados os principais sistemas correlatos ao Move Me.

e No capitulo 3, Metodologia, estdo enumerados os procedimentos executados para a
realizacao do trabalho.

e No capitulo 4, Desenvolvimento, sao apresentadas as atividades realizadas para a estruturar
o desenvolvimento do sistema.

e No capitulo 5, Sistema, é apresentado o sitema desenvovido, destacando suas principais
telas e uma descricdo detalhada de suas funcionalidades.

e No capitulo 6, Consideracbes Finais, sdo apresentadas as consideracoes finais sobre o

trabalho, bem como sugestdes para trabalhos futuros.



2 REVISAO DE LITERATURA

Este capitulo apresenta a fundamentacado téorica, os sistemas relacionados e o diferen-

cial tecnolégico do presente trabalho.

2.1 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo, serdo apresentadas as tecnologias utilizadas para o desenvolvimento do

sistema.

2.1.1 Apache

O Apache HTTP é um servidor web de cédigo aberto mantido pela Apache Software
Foundation, é utilizado por mais de 45 porcento dos sites hospedados na internet. Sua funcdo
é servir dados para os sites na internet. Para alcancar esse objetivo, ele age como um mediador
entre o servidor fisico e as maquinas dos cliente. Além disso é multiplataforma podendo ser
utilizado tanto em servidores Linux quanto em Windows (LONGEN, 2019b).

2.1.2 HTML

HTML (Linguagem de marcagdo de hipertexto) é uma linguagem de marcacdo utilizada
para estruturar uma pagina web e seu contetido. Consiste de uma série de elementos, que
delimitam ou agrupam diferentes partes do contelido para que ele seja mostrado ou atue de
determinada maneira. As tags utilizadas podem transformar palavras em hiperlinks, podem

colocar palavras em negrito, podem aumentar ou diminuir a fonte do texto e assim por
diante(MOZZILA, 2019a).

2.1.3 CSS

CSS (Folhas de Estilo em Cascata), é uma linguagem de estilo utilizada para descrever
a apresentacao de documentos escritos em linguagens de marca¢do, como o HTML. Através
dela as pdginas web s3o personalizadas recebendo cores, layout e fontes. Sua utilizag3o é
separada das linguagens de marcacdo, desta forma facilitando a manutencdo e personalizacdo
do contido exibido para diferentes tipos de dispositivos(W3C, 2016).

2.1.4 Javascript

Javascript € uma linguagem de programacao client-side e interpretada, a sua utilizacao
pode ser tanto de forma procedural quanto orientada a objetos. E amplamente utilizada
para programar o comportamento de pdginas web, através da captura de eventos permite a
modificagdo do contéudo e layout exibido(MOZZILA, 2019b).
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2.15 PHP

PHP (um acrénimo recursivo para PHP: Pré-processador de hipertexto) é uma lin-
guagem de programacao open source mundialmente utilizada para desenvolvimento web. Sua
utilizagdo é na maioria das vezes em conjunto com o HTML, desta forma o cédigo PHP execu-
tado em um servidor web possibilita a geragdo de contetido dindmico para paginas web(PHP,
2019).

2.1.6 Laravel

Independente da linguagem ou tecnologia que estamos usando, um conceito
global é: ndo queremos ficar nos preocupando com infraestrutura. Eaf que
os frameworks entram. Eles nos ajudam e muito a agilizar o processo de
desenvolvimento, de forma organizada, evitando repeticdes de cddigo e muito
mais. O Laravel é um fremework PHP extremamente produtivo, com um
ecossistema bem grande, além de ser cada vez mais popular e utilizado pelo
mercado(TURINI, 2019).

O Laravel é um framework de cédigo aberto que facilita o desenvolvimento de sistemas
escritos com PHP. Uma de suas principais caracteristicas é a utilizagdo do padrdo MVC (Modelo,
visdo e controle), onde o modelo é responsavel pela parte I6gica da aplicagdo, a visdo € utilizada
para exibir dados para o usuario e o controle é resposavel por atender requisicbes da visdao
solicitando ao modelo as informacgdes necessarias para posteriormente retornar a visdo. Outra
caracteristica a se destacar é utilizacdo do Eloquent ORM (Mapeamento de objeto relacional)
que fornece uma implentacdo Active Record Pattern, ou seja um padrdo de registro ativo, onde
cada modelo da aplicacao representa uma tabela do banco do dados, desta forma facilitando a
manipulagdo e interacdo de dados(ANDRADE, 2019).

2.1.7 Bootstrap

Criado pela equipe do Twitter, o framework front-end Bootstrap faz o uso de HTML,
CSS e Javascript, e serviu como modelo para o desenvolvimento de ferramentas internas na
empresa (BOOTSTRAP, 2019). Tinha como objetivo otimizar o desenvolvimento de aplicagdes
por meio da ado¢do de uma estrutura unica, desta forma reduzindo inconsisténcias entre a
codificagdo de diferentes programadores. Logo que se tornou um framework de cédigo aberto,
ja alcancou grande popularidade. Sua utilizacdo facilita a criagdo de layouts para paginas
web. Oference uma grande variedade de componentes estilizados como botdes, tabelas e grids
responsivos. (MARQUES, 2019).

2.1.8 MySQL

Segundo a Oracle, o MySQL é o banco de dados de cédigo aberto mais famoso do
mundo. Com desempenho, confiabilidade e facildade de uso, se tornou a principal escolha

de banco de dados para aplicativos baseado na web, inclusive sendo utilizado pelas maiores
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empresas da web, incluindo Facebook, Twitter e o YouTube (ORACLE, 2019). Uma das grandes
caracteristicas do MySQL é oferecer flexibilidade ao desenvolvedores através da utilizagdo
de diferentes motores de de armazenamento para cada tabela, com base em velocidade,
confiabilidade e outras dimensdes. Sua utilizacdo é popularmente em conjunto com PHP,

Apache Web Server e uma distribuicdo Linux, o que originou o famoso acronimo LAMP.
(LONGEN, 2019a).

2.2 SISTEMAS RELACIONADOS

Atualmente existem muitas aplicacdes com funcionalidades similares ao presente
trabalho, algumas delas com foco nos pontos turisticos dentro da cidade, e outras em trilhas ou

parques. As subsecOes a seguir apresentam alguns sistemas com funcionalidades semelhantes.

2.2.1 TripAdvisor

O TripAdvisor é uma aplicacdo que possui um site e aplicativos para Android e iOS.
Com ela é possivel acessar a avaliacdo e opinidao de milhares de usuarios sobre acomodacoes,
restaurantes, companhias aéreas e lugares para visitar. Tanto na fase de planejamento ou
durante a viajem serve para comparar precos de hotéis, passagens aéreas, e fazer reservas em
restaurantes (TRIPADVISOR, 2019).

Figura 1 — Aplicacdo TripAdvisor

@@ tripadvisor ® o D 2 -

Publicw  Miagens | Mensagens Pl

L1 ] [ e -4 -~ = ree
. | 2] I 4| m =
Holdis © que fazer Restaurantes Voos Alugusis de Locagho de Maiz
temporada veicuios
‘z . 3 Recomendado para vocé Destinos em destaque
‘w Porque vocé viu Caramoan

Acesse o melhor do
TripAdvisor

El Nido Coron Manila

Porgue vocé viu Matukad Island

el S . O -

& Tire dividas com autros viajames

Fonte: TripAdvisor (2019)
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2.2.2 Minube

Minube é um site e aplicativo de viajens que oferece a seus usudrios a possibilidade
de compartilhar opinides e fotos com milhares de pessoas. Também serve como catalogo
para descobrir as principais atracoes, restaurantes e hotéis de cada cidade. Sua utilizacdo é
totamente gratuita e permite o download de contetido para ser utilizado sem conexdo com a
internet(ZAERA, 2019).

Figura 2 — Aplicagcdo Minube

¢ minube | Q  sonde vocs quer i < a
Guarapuava
o Guarapuava
o Destnd tirksticns peet e min - Brasil- Ssado de Parand- Gubraguava
Hoteis
O que ver 1

or
Restaurantes o s 1
otoe r—

O que ver Restaurantes Hotéis

Voos
Mapa

Gulas de viagem
O que fazer em Guarapuava

=

B! Publicar

Fonte: Zaera (2019)

2.2.3 Wikiloc

O Wikiloc possui uma pagina web, e aplicativos para android e iOS. Nele é possivel
buscar e compartilhar trilhas ao ar livre, também é possivel obter estatisticas em tempo real,
como velocidade, distdncia percorrida, graficos de elevacao, marcar pontos de interesse ao
longo da uma rota, e visualizar imagens. O acesso ao sistema é gratuito, porém limitado. Para
ter acesso a todas as suas funcionalidades é preciso pagar pela versdo premium (WIKILOC,
2019).
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Figura 3 — Aplicativo Wikiloc

W off rmad
+ Sertao do Ribeirao i

Google

-\..\I
Ja somos 5.276.210 membros explorando e partilhando
nn nﬂ Enﬂ 14.147.316 trilhas e 25.700.187 fotos ao ar livre.
L -
Participe!
E Mostre as suas trilhas favoritas Descubra novas trilhas
\‘;) = Carregue sua trilha

Fonte: Wikiloc (2019)

2.2.4 Comparativo entre Aplicagcoes

A seguir o quadro 1 mostra um comparativo entre o Move Me e outras aplicagbes

com funcdes parecidas.

Quadro 1 — Comparativo entre Aplicativos.

Aplicativo Catdlogo | Comentarios Totalmente Promocao | Avaliacao
de locais nos locais Gratuito de Even-| dos locais
tos
| Move Me | X | X | X | X | |
‘ Wikiloc ‘ X ‘ X ‘ ‘ ‘ ‘
‘ Minube ‘ X ‘ X ‘ X ‘ ‘ X ‘
‘ Trip Advisor ‘ X ‘ X ‘ ‘ ‘ X ‘

Fonte: Elaborado pelo autor

2.3 DIFERENCIAL TECNOLOGICO

O Move Me tem como diferencial tecnoldgico ser a primeira aplicagcdo dedicada a
promover os pontos turisticos da regido de Guarapuava. Haja vista o grande potencial existente,
ainda n3o temos uma plataforma exclusiva que divulgue os eventos e as atividades que podem

ser praticadas em cada local.



3 METODOLOGIA

Esta secdo apresenta os procedimentos metodoldgicos para a resolucao do problema

apresentado. A metodologia seguiu os seguintes passos:

1.

Para a obtencdo dos requisitos foi realizada uma consulta a Secretaria Municipal de
Turismo de Guarapuava e a alguns praticantes de esportes, para saber o maior nlimero
de informacdes sobre participantes e locais para pratica de atividades turisticas e de
aventura.

Com os requisitos levantados foi possivel criar o diagrama de casos de uso, os prétotipos
das telas ilustrando as principais funcionalidades do sistema e a modelagem légica do
banco de dados.

Em seguida, foi realizada um andlise das melhores tecnologias e ferramentas para o
desenvolvimento do sistema.

Na sequéncia, com o sistema gerenciador de banco de dados definido foi realizada a
modelagem fisica do banco de dados.

Por fim, o sistema foi implementado utilizando o framawork PHP Laravel.



4 DESENVOLVIMENTO

Neste trabalho foi desenvolvida uma aplicacdo web para a promog¢do de pontos
turisticos e eventos realacionados. O sistema foi divido em duas &dreas distintas uma para a
administracao do sistema e outra para o publico em geral.

A drea administrativa tem funcionalidades de criacdo de contelido para abastecer
a parte publica do sistema. Enquanto a afrea publica tem funcionalidades de catdlogo das
infomagdes geradas pela parte administrativa e interagdo social entre usudrios da aplicagdo.

A aplicacdo foi desenvolvida visando ser acessivel ao maior nimero de usudrios possivel.
Para atingir esse objetivo, foram utilizadas tecnologias web para a criacdo da estrutura do

sistema, permitindo assim a sua utilizacdo através de um navegador de internet.

4.1 REQUISITOS DO SISTEMA

Antes de iniciar o desenvolvimento do sistema, foi realizado um levantamento dos

requisitos do sistema. O requisitos sido dividos entre funcionais e ndo funcionais.

4.1.1 Requisitos Funcionais

Relacao de requisitos funcionais do sistema.

e Permitir o cadastro de pontos turisticos, com imagem, localizacdo, atividades que podem
ser realizadas e informacoes relacionadas a visitacao.

e Permitir o cadastro de eventos em um ponto turistico com informa¢des de data e hora,
se é gratuito ou ndo e se tem limite de participantes.

e Permitir a visualizacao e filtragem de eventos.

e Permitir a visualizacdo e filtragem de pontos turisticos.

e Permitir a criacdo de comentdrios nos eventos e pontos turisticos somente apds o registro
no sistema.

e Permitir a criacdo de novos usuarios administradores.

4.1.2 Requisitos nao Funcionais

Relacdo de requisitos nao funcionais do sistema.
e Ser desenvolvido usando a linguagem de programacgao PHP.
e Adequar o layout do sistema para o acesso via dispositivos méveis.
e Possuir dreas de acesso separadas, uma para administradores do sistema e outra para
usudrios da parte publica do sistema.

e Ser acessivel via qualquer sistema operacional utilizando um navegador de internet.
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4.2 FUNCIONALIDADES DO SISTEMA

As funcionalidade do sistema sao divididas em duas areas, uma para administradores

e outra o publico em geral.

421

422

Area Administrativa

A area administrativa contém as seguintes funcionalidades:
Cadastro das cidades da regido que terao seus pontos turisticos promovidos.
Cadastro das atividades que podem ser praticadas na regido.
Cadastro dos pontos turisticos das cidades cadastradas.
Cadastro de eventos que serdo sediados por um ponto turistico cadastrado.
Cadastro de novos usudrios administradores.

Dashboard mostrando informacbes quantitativas do sistema.

Area Publica

Na area publica os usuarios do sistema tem as seguintes funcionalidades:
Catalogo de pontos turisticos com filtragem de contetido.
Lista de eventos com filtragem de contelido.
Catalogo de atividades.
Catalogo de usudrios registrados no sistema com filtragem de conteldo.
Perfil de usuario.

Criacdo de comentdrios nos eventos e pontos turisticos.

4.3 CASOS DE USO

Esta secdo apresenta o diagrama de casos de uso do sistema.
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Figura 4 — Diagrama de casos de uso
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 4 ilustra o diagrama de casos de uso do sistema e mostra as principais

interacdes entre os usuarios e o sistema.

4.4 MODELAGEM DO BANCO DE DADOS

Esta secdo apresenta a modelagem do banco de dados do sistema.



12

Capitulo 4. DESENVOLVIMENTO

Figura 5 — Modelagem do banco de dados
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Fonte: Elaborado pelo autor
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A figura 5 ilustra a modelagem ldgica do banco de dados, contendo as tabelas e seus
relacionamentos.
A descricdo das funcionalidade exercidadas por cada tabela s3o listadas a seguir:

e A tebela admins é usada para cadastrar os usudrios administradores no sistema. Ela
contém uma coluna chamada manager do tipo boolean, que representa os dois tipos de
adminstradores do sistema. O administrador principal que vem pré cadastrado quando o
sistema € instalado é do tipo boolean verdadeiro e o administrador comum, que é criado
pelo administrador principal é do tipo boolean falso.

e A tabela cities é usada para cadastrar as cidades da regiao que fardo do parte do sistema.

e A tabela places é responsdvel por armazenas os dados dos pontos turisticos, ela tem
relacionamento com a tabela cities através da coluna city id, representado que um ponto
turistico pertence para uma cidade. Também tem relacionamento relacionamento com a
tabela intermedidria activity_place, representado que um ponto turistico pode ter vérias
atividades que podem ser praticadas.

e A tabela events armazena as informacdes dos eventos. Ela tem relacionamento com a
tabela places através da coluna place_id, representado que um evento pertence a um
ponto turistico, e com a tabela activities através da tabela intermedidria activity event,
representado que um evento pode ter muitas atividades.

e A tabela users tem relacionamento com activities através de activity user, representado
que um usudrio pode praticar vdrias atividades.

e A tabela profiles armazena as informacdes de perfil dos usudrios da parte publica do sis-
tema, ela tem relacionamento com a tabela users através da coluna user_id, representado
que um perfil pertence para um usudrio.

e A tabela comments tem relacionamento com tabela users através da coluna user_id,
representado que um comentario pertence para um usuario. Também tem relacionamento
com a tabela places e events, através de um relacionamento polimérfico utilizando as
colunas commentable id e commentable type, permitindo que sejam armazenados tanto

comentarios dos pontos turisticos quanto dos eventos.



14

5 SISTEMA

Este capitulo apresenta o sistema desenvolvido e suas funcionalidades. O Move Me
é um sistema projetado para promover a regido de Guarapuava, divulgando seus pontos
turisticos e eventos relacionadas. Também visa a interacao social entre pessoas praticantes ou
interesadas em atividades de aventura. Na sequéncia serdo apresentas as telas do sistema e

suas funcionalidades.

5.1 AREA ADMINISTRATIVA

Estd secdo apresenta as telas da drea administrativa do sistema.

5.1.1 Login

Para acessar a drea adminstrativa do sistema pela primeira vez, é necessario informar
na tela de login administrativa, o e-mail e a senha pré-cadastrados no sistema. Posteriormente
o usudrio administrador podera atualizar os seus dados de autenticacdo. A figura 6 ilustra a

tela de login da drea administrativa do sistema.

Figura 6 — Tela de login para administradores do sistema

% MoveME

admin@admin.com -]

Fonte: Elaborado pelo autor
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5.1.2 Dashboard

Depois de realizar a autenticacdo no sistema, o usuario administrador sera emcaminhado
para o dashboard do sistema, nesta tela s3o apresentadas informacGes sobre a quantidade
de eventos, pontos turisticos, atividades e usudrios cadastrados na parte publica do sistema.
Também sao mostradas informacgdes sobre os tltimos usuarios cadastrados no sitema, contendo

imagem, nome, data e hora do registro. A figura 7 ilustra a tela do dashboard da area

administrativa do sistema.

Figura 7 — Tela do dashboard na 4rea administrativa do sistema

stiniln | @ sais

Dashboard Dashbaans  ind

5

Pania{s] Turisticols)

% MoveME

]

waria tliveira Joda Bastes

Joana Santes

L

Yt

Pauito Farlas Lais Wovate Sandra Maria Luscas Lima

Fonte: Elaborado pelo autor
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5.1.3 CRUD de Gerenciamento de Contas

O gerenciamento de contas possibilita ao administrador do sistema a alteracdo de
seus dados de acesso e a criagcdo de novos usuarios administradores. Os novos usudrios tem
capacidade de manipular os dados do sistema, mas ndo podem criar novos usuarios, apenas
tem permissdo para alterar os seus préprios dados de acesso ao sistema. A figura 8 ilustra a

tela de indice de gerenciamento de contas da drea administrativa do sistema.

Figura 8 — Tela de indice de gerenciamento de contas na drea administrativa do sistema

% MoveME

Gerenciamento de Contas |- Ntiannt = GrrendlimubedeCaos

Gerenciamenta
Id Home Email Mivel de Acesso Gerenciamento

L admin adminiadmin.com Admimistradar Supremo @ Visualizor | EdA| W Delotar

2 Maria 5eima ms@gmal.com admimistradar Comum T m

Fonte: Elaborado pelo autor

5.1.4 CRUD de Eventos

Para a criacao de um evento é necessario a escolha de um ponto turistico cadastrado
no sistema, a data e hora da realizacao do evento, uma imagem, uma descricao detalhada,
informar se o evento é gatuito ou n3o e se tem limite de participantes, além disso opcionalmente
pode ser seleciondas as atividades que serdo realizadas no evento. A figura 9 ilustra a tela de

cadastro de evento na area administrativa do sistema.
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Figura 9 — Tela de cadastro de evento na drea administrativa do sistema
¥ MoveME = JOBM| R | @ Sar

Evento o

Formulario

Home Diata ehors

Pamto Turkties Atiuida des que serke reailzasa

Deserigha

A participagan £ gratuita? Tem Umite de participantes]

sim s

L+ I - '™

Fonte: Elaborado pelo autor

5.1.5 CRUD de Pontos Turisticos

Na edicao de ponto turistico, é possivel alterar o nome do local, a cidade onde fica
localizado, a descricdo, a imagem do local, a localizacdo via Google Maps, se a visitacdo é
gratuita ou nao e as atividades que podem ser praticadas no local. As figuras 10 e 11 ilustram

a tela de edicdo de ponto turistico na drea administrativa do sistema.
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Figura 10 — Tela de edicao de ponto turistico na drea administrativa do sistema - parte 1
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Municipal S&o Francisco da Esperanga, com trilhas pars caminhada e vista panorémica do salto. Fossul aproximadaments 196 metros de queda
ivre, o que equivale a um prédio de 60 andares, onde a agua transforma-se em névea antes de tocar no chao, M
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planalte basaltico eu de Guarapuava. O Terceiro Planalte & constituido por grandes derrames de rochas magmaticas que oc nlnir\\rr;-ilgld Bacia do
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Imagem

Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 11 — Tela de edicao de ponto turistico na drea administrativa do sistema - parte 2

Fre e
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Fonte: Elaborado pelo autor

5.1.6 CRUD de Atividades

Nesta funcionalidade do sistemas sdo cadastradas as atividades que podem ser realiza-
das nos pontos turisticos. E necessario informar o nome da atividade, uma descricdo detalhada e
uma imagem. A figura 12 ilustra a tela de visualizagcdo de uma atividade na drea administrativa

do sistema.
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Figura 12 — Tela de visualizacao de atividade na drea administrativa do sistema

# MoveME = stlmin | () cake

Atividade .. Dushbaurd - Mbiidaby - Vimssliear

Dados
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Fonte: Elaborado pelo autor

5.1.7 CRUD de Cidades

Nesta parte do sistema s3o cadastradas as cidade da regido onde ficam localizados os
pontos turisticos. E necessario informar o nome e uma descricdo detalhada. A figura 13 ilustra

a tela de indice das cidades na drea administrativa do sistema.

Figura 13 — Tela de indice de cidades na drea administrativa do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 14 ilustra a tela de edicdo de cidade na drea administrativa do sistema em
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formato para dispositivos méveis.

Figura 14 — Tela de edicao de cidades na area administrativa do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor
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52 AREA PUBLICA

Estd secdo apresenta as telas da drea publica do sistema.

5.2.1 Tela Inicial

Ao acessar a area publica do sistema, o usudrio recebe boas-vindas e é informado das

suas funcionalidades. A figura 15 ilustra a tela inicial da area publica do sistema.

Figura 15 — Tela inicial da drea publica do sistema

MoveME Eventos  Ponlos Turisticos  Atividades Esportivas  Pessoas  Login

Bem-vindo ao MoveME

Fonte: Elaborado pelo autor

5.2.2 Lista de Eventos

Aqui sdo mostrados os eventos cadastrados no sistema. Os usuarios podem visualizar
informacdes detalhadas, além disso podem filtrar o contelido por tipo de participacao, por
limite ou n3o de participantes, por tipo de atividade que sera realizada, e também pelo més da

realizagdo do evento. A figura 16 ilustra a tela eventos na area publica do sistema.
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Figura 16 — Tela de listagem de eventos na area publica do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 17 ilustra os comentarios realizados em um evento.

Figura 17 — Se¢ao de comentdrios de um evento na drea publica do sistema

[\-‘to\.’eMF Eventos  Pontos Turisticos  Atividades Esportivas  Pesscas  Login

Caminhada da Natureza

oo

Fonte: Elaborado pelo autor

5.2.3 Catélogo de Pontos Turisticos

Os pontos turisticos s3o listados mostrando uma imagem do local e seu nome. O

usudrio pode filtrar o contetdo por cidade, atividade e por tipo de visitacdo. A figura 18 ilustra

a tela de pontos turisticos na area publica do sistema.
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Figura 18 — Tela de catdlogo de pontos turisticos na area publica do sistema

MU\"’ e M E Eventos  Pontos Turisticos  Atividades Esportivas Pessoas  Login

Pontos Turisticos

Filtro de Pontos Turisticos

Gratuita Allvidade Cldade

Salto Sho Francisco Sallo dos Cavalheiros Praca da Fé

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao selecionar um ponto turistico o usuario pode visualizar as informac¢des do local.
As figuras 19, 20 e 21 ilustram a visualizagdo das informagbes de um ponto turistico na area
publica do sistema, nela s3o mostradas informacdes detalhadas e a parte de comentarios, onde
o usudrio logado no sistema pode comentar, e caso ache necessirio também pode apagar o seu

comentario.

Figura 19 — Tela de visualizagao de um ponto turistico na drea publica do sistema - parte 1
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ue BqUIVAIE 3 UIN Breda de 80 ANCATES, Divie 3 AGLE FARSTATNE-SE B NEVGEA ANTES 08 [OEaH o
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Fonte: Elaborado pelo autor
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Figura 20 — Tela de visualizagcdo de um ponto turistico na area publica do sistema - parte 2
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Fonte: Elaborado pelo autor

Figura 21 — Tela de visualizacdo de um ponto turistico na area publica do sistema - parte 3
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Fonte: Elaborado pelo autor

5.2.4 Catdlogo de Atividades

Nesta tela s3o mostradas as atividades que podem ser realizadas na regido. A figura

22 ilustra a tela atividades na area publica do sistema.
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Figura 22 — Tela de listagem de atividades na area publica do sistema

MOVEM E Eventos  Pontos Turisticos  Afividades Esportivas Pessoas  Login

Atividades Esportivas

Bungee Jump Caminhada Escalada

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao selecionar uma atividade o usudrio pode visualizar informacdes detalhadas sobre a
atividade e locais para praticar. As figuras 23 e 24 ilustram a visualizagdo de informagdes sobre

uma atividade na drea publica do sistema.
Figura 23 — Tela de visualizacdo de uma atividade na area publica do sistema - parte 1

ESCALADA

Escalada € o esporte ou a atividade de escalar paredes de rocha, especialmente com o
auxilio de cordas & equipamentos especiais. O objetive & ating:r um ponto final ou um
cume de uma face rachosa ou de uma estrutura. Isso & feite wtilizando equipamentos

Fonte: Elaborado pelo autor
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Figura 24 — Tela de visualizacdo de uma atividade na area publica do sistema - parte 2

especificos, dependentes da dificuldade da escalada. E um esporte com uma exigénela
fisica elevads que combina ginastica e agilidade com o trabalho mental para executar uma
ascensio ol uma travessiall!

Esta atividade pode ser praticada como forma de recreacdo ou, em niveis mais elevadaos,
camo esporte competitivo. Além dissa, algumas atvidades camerciais utilizam as técnicas
da escalada no seu cotidiano, como na manutencio de terres de comunicagio e pontes
Tambem e uma competéncia necessaria para realizagio de operagdes militares e resgates

de emergéncia.

M Lugares para praticar

Salto S50 Francisco | Praga da Fé ]

Fonte: Elaborado pelo autor

5.2.5 Lista de Usudrios

Nesta tela sdo listados os usudrios cadastrados na parte ptblica do sistema em formato
de tela para dispositivos méveis. O usudrio pode filtrar o contido por praticante de determinada

atividade. A figura 25 ilustra a tela usudrios da parte publica do sistema.

Figura 25 — Tela de listagem de usudrios na parte publica do sistema

MoveME

Pessoas
Filtro de Pessoas

Atividade

Todas b4 Resetar

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao selecionar um usudrio, s3o mostradas as atividades que ele pratica e informacdes

gerais. A figura 26 ilustra a visualizacdo de informa¢des de um usudrio na area publica do

sistema.
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Figura 26 — Tela de visualizagdo de informagdes de um usuario na area publica do sistema

JOANA SANTOS

Atividades

[spel [c=colnéa | caminhada

Fechar

Fonte: Elaborado pelo autor

5.2.6 Registro de Usudrio na Area Publica do Sistema

Nesta tela o usudrio pode realizar o cadastro na drea publica do sistema, com isso
poderd realizar comentarios nos eventos e pontos turisticos. A figura 27 ilustra a tela de registro

de usuario na drea publica do sistema.

Figura 27 — Tela de registro de usudrios na area publica do sistema

3 MoveME

Ragistrar um novo

Fonte: Elaborado pelo autor
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Apds o registro o usudrio é encaminhado para a tela de perfil onde pode inserir uma
imagem e as atividades que pratica ou tem interesse em praticar, e obrigatoriamente precisa
escrever uma breve descricdo a seu respeito. A figura 28 ilustra a tela de perfil de usudrio na

area publica do sistema.

Figura 28 — Tela de perfil de usudrio na area publica do sistema
\l(}-\{_’\Ji I__ Eventos Pontos Tursticos Atividades Esportivas Pessoag ueas Lima w
Perfil

Imagem Nomea E-mail Senha

Lucas Lima liEggmal cor

Atividades praticadas
b5
- = Ezcaladn

y ‘ Informacdes

PErCEln pra ayeniuas na naluers

Fonte: Elaborado pelo autor
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6 CONSIDERACOES FINAIS

No presente trabalho, primeiramente, foi exposto o grande potencial turistico da regiao
de Guarapuava, bem como a falta de uma plataforma exclusiva para promové-la. Também
foram apresentados sistemas similares a sua proposta de desenvolvimento, comparando suas
funcionalidades em relacdo aos demais.

Por fim, o sistema foi desenvolvido em sua totalidade, com a finalidade de ser uma
ferramenta que auxilie o desenvolvimento da regidao como pdlo turistico, permitindo que o
maior niimero de pessoas tenha conhecimento da localizacdo e das atividades que podem ser
realizadas em cada local. Além disso com a divulgacdo de eventos, espera-se fomentar cada vez
mais a quantidade de praticantes de atividades esportivas, contribuindo assim para a melhora

da qualidade de vida da populacgao.

6.1 TRABALHOS FUTUROS

Para incrementar as funcionalidades do sistema desenvolvido, futuramente podem ser
criadas novas funcoes, como a criacdo de um chat para permitir a comunicacao direta entre
usuarios, a criacao de um mapa que mostre todos os pontos turisticos, e a criacao de um

modulo pra divulgacdo das trilhas que podem ser percorridas na regiao.
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APENDICE A - Protétipos das Telas

Figura 29 — Protétipo da tela de registro de usudrio na drea publica do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 30, ilustra a tela de registro de usudrio na drea publica do sistema.
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Figura 30 — Protétipo da tela de cadastro de ponto turistico na drea administrativa do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 31, ilustra a tela de cadastro de ponto turistico na drea administrativa do

sistema.
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Figura 31 — Protétipo da tela de cadastro de evento na drea administrativa do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 32, ilustra a tela de cadastro de evento na area administrativa do sistema.
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Figura 32 — Protétipo da tela catdlogo de pontos turisticos na area publica do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 33, ilustra a tela de catdlogo de pontos turisticos na drea publica do sistema.
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Figura 33 — Protétipo da tela de visualizacao de ponto turistico na drea publica do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 34, ilustra a tela visualizacdo de um ponto turistico na drea publica do sistema.
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Figura 34 — Protétipo da tela de listagem de eventos na drea publica do sistema

=  Proximos de Eventos =

rTodcs | Grotuitos | Limltados|

20/05/2018
Caminhada Noturna

21/05/2017

1° Festival de Paramotor e Paratrike
30/05/2018

Trekking no Morro do Chapéu

05/07/2018
Escalada na Praga da Fé

Home Pontos Turisticos Ewventos  Perfil

Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 35, ilustra a tela de listagem de eventos na area publica do sistema.
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Figura 35 — Protétipo da tela de visualizagdo de evento na area publica do sistema
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Fonte: Elaborado pelo autor

A figura 36, ilustra a tela de visualizagdo de um evento na area piblica do sistema.
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